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1. Пояснительная записка

ФОС по учебной дисциплине «Информатика» является неотъемлемой частью нормативно - методического обеспечения системы оценки качества

освоения студентами образовательной программы среднего профессионального образования и обеспечивает повышение качества образовательного процесса техникума.

ФОС по дисциплине «Информатика» представляет собой совокупность контролирующих материалов, предназначенных для измерения уровня достижения студентом установленных результатов обучения.

ФОС по дисциплине используется при проведении промежуточной и текущей аттестации студентов.

Целью создания ФОС является установление соответствия уровня подготовки обучающихся требованиям ФГОС по соответствующей профессии, специальности.

Задачи ФОС:

· контроль и управление процессом приобретения необходимых знаний, умений, практического опыта и уровня сформированности компетенций, определённых в ФГОС по соответствующей профессии, специальности;
· оценка достижений обучающихся в процессе изучения учебной дисциплины, профессионального модуля с целью планирования предупреждающих/корректирующих мероприятий;

· обеспечение соответствия результатов обучения задачам будущей профессиональной деятельности через совершенствование традиционных и внедрения инновационных методов в образовательный процесс.

2. Результаты освоения учебной дисциплины, подлежащие проверке

2.1. В результате аттестации по учебной дисциплине осуществляется комплексная проверка следующих умений и знаний, а также динамика формирования общих компетенций:


	Результаты обучения: умения,
	Показатели оценки
	Форма контроля и

	знания и общие компетенции
	результата
	оценивания

	
	
	
	

	Уметь:
	
	
	

	У1.  Оценивать
	достоверность
	Сравнение, детализирование,
	Внеаудиторная

	информации,
	сопоставляя
	выбор существенной
	самостоятельная

	различные источники
	информации
	работа

	
	
	
	Практическая работа

	У2. Распознавать
	
	Анализ, выявление,
	Внеаудиторная

	информационные процессы в
	описывание системы.
	самостоятельная

	различных системах
	Обоснование принятого
	работа

	З1. Различные подходы к
	решения
	Практическая работа

	определению понятия
	
	Тестирование

	«информация»
	
	
	Дифференцированный

	
	
	
	зачет

	У3.Использовать готовые
	Использование
	Практическая работа

	информационные модели,
	информационных моделей в
	Внеаудиторная

	оценивать их соответствие
	учебной и познавательной
	самостоятельная

	реальному объекту и целям
	деятельности.
	работа

	моделирования
	
	
	Тестирование

	З4. Назначение и виды
	
	Дифференцированный

	информационных моделей,
	
	зачет

	описывающих реальные объекты
	
	

	или процессы
	
	
	

	У4. Осуществлять выбор способа
	Выбор и обоснование
	Внеаудиторная

	представления информации в
	оптимального способа
	самостоятельная

	соответствии с поставленной
	решения задачи
	работа

	задачей
	
	
	Практическая работа

	З2. Методы измерения
	
	Тестирование

	количества информации:
	
	Дифференцированный

	вероятностный и алфавитный.
	
	зачет

	Знать единицы измерения
	
	

	информации
	
	
	

	У5. Иллюстрировать учебные
	Демонстрация владения ИКТ
	Практическая работа

	работы с использованием средств
	
	Внеаудиторная

	информационных технологий
	
	самостоятельная

	З3. Назначение наиболее
	
	работа

	распространенных средств
	
	Тестирование

	автоматизации информационной
	
	Дифференцированный

	деятельности (текстовых
	
	зачет

	редакторов, текстовых
	
	

	процессоров, графических
	
	

	редакторов, электронных таблиц,
	
	

	баз данных, компьютерных
	
	

	сетей)
	
	
	

	У6. Создавать информационные
	Разрабатывание алгоритма
	Внеаудиторная



	объекты сложной структуры, в
	действий, сбор и отбор
	самостоятельная

	том числе гипертекстовые
	информации
	работа

	З5. Использование алгоритма как
	
	Практическая работа

	способа автоматизации
	
	Тестирование

	деятельности
	
	Дифференцированный

	
	
	зачет

	У7. Просматривать, создавать,
	Установление связей между
	Практическая работа

	редактировать, сохранять записи
	объектами
	Внеаудиторная

	в базах данных
	
	самостоятельная

	
	
	работа

	У8. Осуществлять поиск
	Ориентирование в потоке
	Внеаудиторная

	информации в базах данных,
	информации
	самостоятельная

	компьютерных сетях и пр.
	
	работа

	
	
	Практическая работа

	У9. Представлять числовую
	Выявление и выбор
	Практическая работа

	информацию различными
	информации, перенос на
	Внеаудиторная

	способами (таблица, массив,
	новые условия
	самостоятельная

	график, диаграмма и пр.)
	
	работа

	У10. Соблюдать правила техники
	Противопоставление условий
	Внеаудиторная

	безопасности и гигиенические
	безопасности ценностям
	самостоятельная

	рекомендации при использовании
	здоровья
	работа

	средств ИКТ.
	
	Практическая работа

	З6. Назначение и функции
	Перечисление  характеристик
	Тестирование

	операционных систем.
	операционных систем
	Внеаудиторная

	
	
	самостоятельная

	
	
	работа Практическая

	
	
	работа





3. Оценка освоения учебной дисциплины:

3.1. Формы и методы оценивания

Предметом оценки служат умения и знания, предусмотренные в соответствии с требованиями федерального компонента государственного стандарта среднего (полного) общего образования базового уровня по специальности среднего профессионального образования по дисциплине Информатика , направленные на формирование общих и профессиональных компетенций.

Контроль и оценка освоения учебной дисциплины по темам (разделам)

	Элемент учебной дисциплины
	Промежуточная аттестация
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	Форма контроля
	
	Проверяемые У, З
	

	Раздел 1.
	
	У1-У5,У9,У10
	

	Информация и информационные процессы
	
	
	

	
	
	
	
	З1-З3
	

	
	
	
	
	

	Раздел 2.
	
	
	У5,У9,У10,
	

	Средства информационных и
	
	
	

	коммуникационных технологий
	
	З7
	

	
	
	Дифференцированный зачет
	

	
	
	
	
	

	Раздел 3.
	
	
	У1-У5, У7,8,10, З3,З4
	

	Технологии создания и преобразования
	
	
	

	информационных объектов
	
	
	






	Раздел 4. Телекоммуникационные технологии
	ОК1-ОК10

	
	У1-У6, У10, З1,З3,З4








	Раздел 5.
	У1-У5, У10,З1
	

	Информационная деятельность человека
	
	






4. Контрольно-оценочные материалы для итоговой аттестации по учебной дисциплине

Предметом оценки являются умения и знания. Контроль и оценка осуществляются с использованием следующих форм и методов: тестирование, контрольная работа, внеаудиторная самостоятельная работа, дифференцированный зачет.

Оценка освоения дисциплины предусматривает использование накопительной системы оценок.

Назначение:
Данный материал предназначен для контроля и оценки результатов освоения учебной дисциплины Информатика по профессии СПО: 35.01.13 Тракторист-машинист сельскохозяйственного производства;
Умения
У1.Оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники; У2. Распознавать информационные процессы в различных системах

У3.Использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие
реальному объекту и целям моделирования;
У4. Осуществлять выбор способа представления информации в соответствии с

поставленной задачей
У5. Иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных
технологий
У6.  Создавать  информационные  объекты  сложной  структуры,  в  том  числе
гипертекстовые
У7. Просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных

У8. Осуществлять поиск информации в базах данных, компьютерных сетях и пр.
У9. Представлять числовую информацию различными способами (таблица, массив,
график, диаграмма и пр.);
У10. Соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при
использовании средств ИКТ.

Знания

З1. Различные подходы к определению понятия «информация»;
З2. Методы измерения количества информации: вероятностный и алфавитный.
Знать единицы измерения информации;
З3.	Назначение	наиболее	распространенных	средств	автоматизации
информационной деятельности (текстовых редакторов, текстовых процессоров,
графических редакторов, электронных таблиц, баз данных, компьютерных сетей);

З4. Назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты
или процессы;
З5. Использование алгоритма как способа автоматизации деятельности;
З6. Назначение и функции операционных систем.


II. ЗАДАНИЕ ДЛЯ ДИФФЕРЕНЦИРОВАННОГО ЗАЧЕТА



Вариант 1.
1. Массовое производство персональных компьютеров началось ...
1) в 40-ые годы
2) в 50-ые годы
3) в 80-ые годы
4) в 90-ые годы

2. За основную единицу измерения количества информации принят
1) 1 бод
2) 1 бит
3) 1 байт
4) 1 Кбайт

3. Производительность работы компьютера (быстрота выполнения операций) зависит от ...

1) размера экрана дисплея
2) частоты процессора
3) напряжения питания
4) быстроты нажатия на клавиши

4. Устройство  оказывающее вредное воздействие на здоровье человека.
1) принтер
2) монитор
3) системный блок
4) модем

5. Файл - это ...
1) единица измерения информации
2) программа в оперативной памяти
3) текст, распечатанный на принтере
4) программа или данные на диске, имеющие имя

6. Свойством алгоритма является …
1) результативность
2) цикличность
3) возможность изменения последовательности выполнения команд
4) возможность выполнения алгоритма в обратном порядке














7.	Назовите тип структуры алгоритма	изображенного на блок-схеме
[image: ]














1) цикл
2) ветвление
3) подпрограмма

4) линейная

8. Назовите номер строки записи Pentium после проведения сортировки по возрастанию в поле Опер. память











1) 1
2) 2
3) 3
4) 4

9. Выберите способ подключения к Internet обеспечивающий наибольшие возможности для доступа к информационным ресурсам

1) удаленный доступ по коммутируемому телефонному каналу
2) постоянное соединение по оптоволоконному каналу
3) постоянное соединение по выделенному телефонному каналу
4) терминальное соединение по коммутируемому телефонному каналу.

10. Разветвляющийся алгоритм – это……..
1) описание действий или группы действий, которые должны повторяться указанное число раз или пока не выполнено заданное условие

2) описание  действий,  которые  выполняются  однократно  в  заданном
порядке.
3) алгоритм, в котором в зависимости от условия выполняется либо одна, либо другая последовательность действий.

4) алгоритм, который можно использовать в других алгоритмах, указав только его имя. Вспомогательному алгоритму должно быть присвоено имя.

11. Информация – это…..
[image: ]



1) сведения, передаваемые людьми различными способами – устно, с помощью сигналов или технических средств.

2) сведения, являющиеся объектом хранения, передачи и преобразования.
3) данные, находящиеся в компьютере.
4) знания, получаемые из Интернета.

12. Архитектура компьютера – это…….
1) описание компьютера на некотором общем уровне
2) информационные связи

3) оперативная память
4) запоминающее устройство.

13. Системное программное обеспечение – это…..
1) совокупность программ, посредством которых пользователь решает свои информационные задачи, не прибегая к системам программирования;

2) совокупность программных средств, предназначенных для поддержания функционирования компьютера и управления его устройствами;

3) комплекс инструментальных программных средств, обеспечивающие создание, модификацию компьютерных программ на одном из языков

программирования.
4) совокупность программ, обеспечивающих работоспособность самой информационной системы и решение задач организации.

14. Перечислить устройства, которые входят в состав однопроцессорной архитектуры.

1) 
2) 
3) 

4) 

15. Автоматическая система управления – это




16. Гибкий диск, или дискета – это….

1) устройство для хранения небольшого объема информации, представляющее собой гибкий пластиковый диск в защитной оболочке.

2) устройство для резервного копирования больших объемов информации.
3) миниатюрный мобильный накопитель памяти размером с зажигалку, подсоединяемый к USB-порту.

4) накопитель на лазерных дисках.


17. Перечислить пять самых известных поисковых программ.


18. В процессе редактирования текста изменяется ...
1) размер шрифта



2) параметры абзаца
3) последовательность символов, слов, абзацев

4) параметры страницы

19. Устройство, обладающее наибольшей скоростью обмена информацией
1) CD-ROM дисковод
2) жесткий диск
3) дисковод для гибких дисков
4) микросхемы оперативной памяти

20. Чтобы сохранить текстовый файл (документ) в определенном формате необходимо задать

1) размер шрифта
2) тип файла
3) параметры абзаца

4) размеры страницы.

21. Внимательно прочитайте текст предложенного кейса
· Мотострелковый батальон армии СССР»

· середине 70-х гг. мотострелковый батальон Советской Армии насчитывал 395 человек и имел следующую структуру. Во главе стоял командир батальона. Ему подчинялись управление, штаб, 3 мотострелковые роты, взвод связи, минометная батарея, противотанковый взвод, отделение технического обслуживания, взвод снабжения и батальонный медицинский пункт. В управление батальоном входили сам комбат, заместитель по политической части, заместитель по технической части и техник батальона. Штаб состоял из начальника штаба, начальника связи, инструктора-дозиметриста, писаря и водителя бронетранспортера. Начальник связи являлся командиром взвода связи (еще 12 чел.). Минометная батарея состояла из управления (10 чел.) и двух взводов по 20 чел., в каждом - по 3 120-мм миномета. Противотанковый взвод состоял из отделения станковых противотанковых гранатометов (8 чел., 2 гранатомета СПГ-9) и двух отделений противотанковых управляемых ракет (по 6 чел. и по 2 ПТУ PC в отделении). Отделение технического обслуживания: командир отделения, водитель-автослесарь и старший механик. Взвод снабжения: командир взвода, его заместитель, хозяйственная часть (3 чел.) и автотранспортное отделение (4 чел.). Батальонный медицинский пункт: начальник пункта, шофер-санитар и 2 санитара.

Мотострелковая рота состояла из управления (командир роты, заместитель по политической части, старшина роты), пулеметного отделения и 3 мотострелковых взводов. Пулеметное отделение состояло из командира отделения, водителя бронетранспортера и двух пулеметных расчетов, в каждом пулеметчик и помощник пулеметчика. Мотострелковый взвод имел командира взвода, заместителя командира и 3 мотострелковых отделения. В каждом отделении: командир отделения, пулеметчик, гранатометчик, помощник гранатометчика, старший автоматчик, 3 автоматчика и водитель бронетранспортера.

Практическая работа




Задание.
Изобразите в виде графа информацию об организации мотострелковых (мотопехотных) батальонов разных армий.




Вариант 2.

1. Общим свойством машины Бэббиджа и современного компьютера является способность обрабатывать ...

1) числовую информацию
2) текстовую информацию
3) звуковую информацию
4) графическую информацию

2. 1 байт равен
1) 10 бит
2) 10 Кбайт
3) 8 бит
4) 1 бод

3. При выключении компьютера вся информация стирается …
1) на гибком диске
2) на CD-ROM диске
3) на жестком диске
4) в оперативной памяти

4. Вредные излучения от монитора максимальны в направлении

1) от экрана вперед
2) от экрана назад
3) от экрана вниз
4) от экрана вверх

5. Выберите документ являющийся алгоритмом

1) правила техники безопасности
2) инструкция по получению денег в банкомате
3) расписание уроков
4) список класса



6. Назовите тип структуры алгоритма	изображенного на блок-схеме
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1) цикл
2) ветвление
3) подпрограмма
4) Линейная

7. В процессе редактирования текста изменяется ...
1) размер шрифта
2) параметры абзаца
3) последовательность символов, слов, абзацев
4) параметры страницы

8. Перечислите записи, которые будут найдены после проведения поиска в поле Опер. Память с условием >8












1) 1,2

2) 2,3
3) 3,4
4) 1,4

9. Выберите свойство, которое не является свойством алгоритма
1) Дискретность;

2) Детерминированность;
3) Результативность;
4) Своевременность.

10. Архив информации – это….
1) основные приемы по работе с таблицами
2) сохранение пользователем информации в специальном сжатом файле с последующим извлечением ее из этого файла.

3) создание, копирование, перемещение и удаление файлов.
4) Специальная папка, которая используется для просмотра содержимого
дисков.
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11. Винчестер – это………
1) единственный носитель внешней памяти, используемый в процессе обработки информации.

2) устройство для хранения небольшого объема информации, представляющее собой гибкий пластиковый диск в защитной оболочке.

3) устройство для резервного копирования больших объемов информации.
4) это миниатюрный мобильный накопитель памяти размером с зажигалку, подсоединяемый к USB-порту.

12. Программное обеспечение – это…..
1) совокупность программ, посредством которых пользователь решает свои информационные задачи, не прибегая к системам программирования;

2) это комплекс инструментальных программных средств, обеспечивающие создание, модификацию компьютерных программ на одном из языков программирования.

3) это совокупность программных средств, предназначенных для поддержания функционирования компьютера и управления его устройствами;

4) это совокупность программ, обеспечивающих работоспособность самой информационной системы и решение задач организации.

13. Основоположник схемы компьютера с однопроцессорной архитектурой

1) Готфрид Вильгельм
2) Джон фон Нейман
3) Герман Холлерит
4) Чарльз Беббидж.

14. Локальная сеть – это…..
1) физическая конфигурация сети в совокупности с ее логическими характеристиками.

2) группа из нескольких компьютеров, соединенных между собой посредством кабелей, используемых для передачи информации между компьютерами.

3) вид связи, которая используется при описании основной компоновки сети.
4) телефонная связь для выхода в Интернет.

15. 1Гб равен

1) 8 мбайт
2) 1024 кбайт
3) 1024 мбайт
4) 32 мбайта.
16. Информация – это…..
1) сведения, передаваемые людьми различными способами – устно, с помощью сигналов или технических средств.

2) сведения, являющиеся объектом хранения, передачи и преобразования.
3) данные, находящиеся в компьютере.



4) знания, получаемые из Интернета.

17. Стример – это…..
1) устройство для резервного копирования больших объемов информации, в качестве носителя информации применяются кассеты с магнитной лентой емкостью 8... 12 Гбайт и больше.

2) устройство для хранения небольшого объема информации, представляющее собой гибкий пластиковый диск в защитной оболочке.

3) накопители на компакт-дисках.

4) Винчестер.

18. Чтобы сохранить текстовый файл (документ) в определенном формате необходимо задать

1) размер шрифта
2) тип файла

3) параметры абзаца
4) размеры страницы

19. Назовите составные части системного блока_____________________________
_____________________________________________________________
______________________________________________________________

20. Дайте определение программным поисковым  сервисам. Перечислить их
виды.
______________________________________________________________
_______________________________________________________________


21. Определите кратчайший и самый длинный путь между пунктами А и F, А и Е, А и D, А и С, А и В (при условии что двигаться можно только по построенным дорогам)
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Образцы ответов

· Вариант


· ответ

1 3

2 2

3 2




	4
	2
	
	
	
	

	5
	4
	
	
	
	

	6
	1
	
	
	
	

	7
	2
	
	
	
	

	8
	3
	
	
	
	

	9
	2
	
	
	
	

	10
	3
	
	
	
	

	11
	1
	
	
	
	

	12
	1
	
	
	
	

	13
	2
	
	
	
	

	14
	системный блок, монитор, клавиатура, мышь
	

	15
	Комплекс
	аппаратных
	и
	программных
	средств,

	
	предназначенных для управления различными процессами в

	
	рамках технологического процесса
	
	

	16
	1
	
	
	
	

	17
	Yandex, Rambler, mail, google, yahoo
	

	18
	3
	
	
	
	

	19
	4
	
	
	
	

	20
	2
	
	
	
	



.















































· вариант

	№
	ответ
	

	1
	1
	

	2
	3
	

	3
	4
	

	4
	1
	

	5
	2
	

	6
	1
	

	7
	3
	

	8
	4
	

	9
	4
	

	10
	2
	

	11
	3
	

	12
	4
	

	13
	2
	

	14
	2
	

	15
	3
	

	16
	1
	

	17
	1
	

	18
	2
	

	19
	Блок питания, материнская плата, процессор, оперативная

	
	память, видеокарта, жесткий диск, оптический привод

	20
	Программно-аппаратный  комплекс  с  веб-интерфейсом,

	
	предоставляющий
	возможность поиска информации

	
	в интернете.
	



21. Короткий путь:
AF -5, ADE – 4, AD – 2, AC -2, ACB – 4

Длинный путь:
ABCDEF – 14, ABCDE – 12, ABCD -10, ABC -9, AB -7


IIIб. КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ:




«5» 90 – 100%

«4» 80 – 89%

«3» 70 – 79%

«2»  <70%






























































Комплект оценочных средств для проведения текущего контроля.


Контрольная работа

Критерии оценивания:
13 верно выполненных заданий – оценка «отлично» (5);

11 – 12 верно выполненных заданий – оценка «хорошо» (4);
7 – 10 верно выполненных заданий – оценка «удовлетворительно» (3);
6 верно выполненных заданий – оценка «неудовлетворительно» (2).

Вариант 1.

1. Получено сообщение, информационный объём которого равен 172032 бита. Чему равен этот объём в Кбайтах?
2. Считая, что каждый символ кодируется одним байтом, оцените информационный объем следующего предложения:
«Мой дядя самых честных правил, когда не в шутку занемог, он уважать себя заставил и лучше выдумать не мог»
3. Переведите числа из десятичной системы счисления в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную системы счисления.
a) 949;
b) 763.
4. Переведите числа в десятичную систему счисления.
a) 1110001112;
b) 1001001,0112;
c) 3358;
d) 14C16.
5. Выполните сложение чисел.
a) 111101002+1101000012;
b) 11011102+1010010002;
6. Выполните вычитание чисел 10000001002-1010100012.
7. Выполните умножение чисел 10010112*10101102.
8. Флэш-карта имеет объем 512 Мбайт. Рукопись автора содержит 2000 страниц. На каждой странице 80 строк, в каждой строке 100 символов. Каждый символ кодируется шестнадцатью битами. Кроме того, рукопись содержит 80 иллюстраций, объемом 5 Мбайт каждая. Поместится ли рукопись на флэш-карту в несжатом виде и каков ее объем в мегабайтах?
9. Определите требуемый объем видеопамяти для различных графических режимов экрана монитора. Заполните таблицу.

	Разрешающая
	Глубина цвета (битов на
	

	
	точку)
	
	
	
	

	способность экрана
	
	
	
	
	
	

	
	4
	8
	16
	24
	32
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	640 х 480
	
	
	
	
	
	

	800 х 600
	
	
	
	
	
	

	1024
	х 768
	
	
	
	
	
	

	1280
	х 1024
	
	
	
	
	
	



10. Оцените информационный объем стереоаудиофайла длительностью звучания 1 мин, если «глубина» кодирования 16 бит, а частота дискретизации звукового сигнала 8 кГц.
11. Определите количество информации в своей фамилии, при условии, что для кодирования фамилий будет использоваться 32-символьный алфавит.
12. Построить таблицу истинности для высказывания

[image: ].




13. Определите значение переменной c после выполнения следующего фрагмента программы. a := 35;
b := 6;
a := a - 5*b;
if a < b then c := 2*a - 5*(b+4) + 50 else c := 2*a + 5*(b+4) + 50;






































































Вариант 2.

1. Получено сообщение, информационный объём которого равен 155648 бита. Чему равен этот объём в Кбайтах?
2. Считая, что каждый символ кодируется двумя байтами, оцените информационный объем следующего предложения:
«Я помню чудное мгновенье: передо мной явилась ты, как мимолетное виденье, как гений чистой красоты»
3. Переведите числа из десятичной системы счисления в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную системы счисления.
a) 563;
b) 264.
4. Переведите числа в десятичную систему счисления.
a) 11000100102;
b) 10110111,012;
c) 4168;
d) 21516.
5. Выполните сложение чисел.
a) 10001000012+10111001102;
b) 11011100112+1110001012;
6. Выполните вычитание чисел 10000010012-1111101002.
7. Выполните умножение чисел 1111012*10101112.
8. Игра "Zavr In The Sky" требует для установки на жесткий диск 4 Гбайта свободного места. На жестком диске сейчас 800 Мбайт свободного места. Какое целое количество флэш-карт по 512 Мбайт понадобится, чтобы освободить недостающее пространство?
9. Определите требуемый объем видеопамяти для различных графических режимов экрана монитора. Заполните таблицу.

Глубина цвета (битов на
Разрешающая	точку)
способность экрана

	4
	8
	16
	24
	32


640 х 480

800 х 600

1024 х 768

1280 х 1024

10. Оцените информационный объем моноаудиофайла длительностью звучания 3 мин, если «глубина» кодирования 16 бит, а частота дискретизации звукового сигнала 24 кГц.
11. Определите количество информации в своей фамилии, при условии, что для кодирования фамилий будет использоваться 32-символьный алфавит.
12. Построить таблицу истинности для высказывания

.
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13. Определите значение переменной c после выполнения следующего фрагмента программы. a := 33;
b := 5;
a := a - 6*b;
if a < b then c := 15*a - 5*(b+3) else c := 15*a + 5*(b+3);















Вариант 3.

1. Получено сообщение, информационный объём которого равен 368640 бита. Чему равен этот объём в Кбайтах?
2. Считая, что каждый символ кодируется двумя байтами, оцените информационный объем следующего предложения:
«Я памятник себе воздвиг нерукотворный, к нему не зарастёт народная тропа»

3. Переведите числа из десятичной системы счисления в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную системы счисления.
a) 279;
b) 281.
4. Переведите числа в десятичную систему счисления.
a) 11001110012;
b) 1111011,0012;
c) 16018;
d) 16E16.
5. Выполните сложение чисел.
a) 11101010102+101110012;
b) 101110102+100101002;
6. Выполните вычитание чисел 111100102-101010012.
7. Выполните умножение чисел 10010012*1000102.
8. Жесткий диск пусть имеет объем 160 Гбайт.
a) Сколько книг, каждая из которых состоит из 1000 страниц, на каждой странице 100 строк, в каждой строке 80 символов, можно записать на такой жесткий диск (каждый символ кодируется одним байтом)?
b) Если учесть, что каждая такая книга 3 см толщиной, то какой высоты в метрах (целое число) будет стопка, если все их сложить друг на друга?
9. Определите требуемый объем видеопамяти для различных графических режимов экрана монитора. Заполните таблицу.
	Разрешающая
	Глубина цвета (битов на
	

	
	точку)
	
	
	
	

	способность экрана
	
	
	
	
	
	

	
	4
	8
	16
	24
	32
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	640 х 480
	
	
	
	
	
	

	800 х 600
	
	
	
	
	
	

	1024
	х 768
	
	
	
	
	
	

	1280
	х 1024
	
	
	
	
	
	



10. Оцените информационный объем стереоаудиофайла длительностью звучания 1 мин, если «глубина» кодирования 8 бит, а частота дискретизации звукового сигнала 24 кГц.
11. Определите количество информации в своей фамилии, при условии, что для кодирования фамилий будет использоваться 32-символьный алфавит.
12. Построить таблицу истинности для высказывания

13. Определите значение переменной c после выполнения следующего фрагмента программы. a := 35;
b := 5;
a := a - 5*b;
if a < b then c := 2*a - 5*(b+4) + 50 else c := 2*a + 5*(b+4) + 50;
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Вариант 4.

1. Получено сообщение, информационный объём которого равен 180224 бита. Чему равен этот объём в Кбайтах?
2. Считая, что каждый символ кодируется одним байтом, оцените информационный объем следующего предложения:
«Я вас любил: любовь ещё, быть может, в душе моей угасла не совсем; но пусть она вас больше не тревожит; я не хочу печалить вас ничем»
3. Переведите числа из десятичной системы счисления в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную системы счисления.
a) 737;
b) 92.
4. Переведите числа в десятичную систему счисления.
a) 11100000102;
b) 110000100,0012;
c) 6658;
d) 24616.
5. Выполните сложение чисел.
a) 10111112+1100100002;
b) 1100101002+10111000012;
6. Выполните вычитание чисел 10000101012-1001010002.
7. Выполните умножение чисел 10010002*10100112.
8. Флэш-карта имеет объем 512 Мбайт. Рукопись автора содержит 2500 страниц. На каждой странице 80 строк, в каждой строке 150 символов. Каждый символ кодируется шестнадцатью битами. Кроме того, рукопись содержит 95 иллюстраций, объемом 5 Мбайт каждая. Поместится ли рукопись на флэш-карту в несжатом виде и каков ее объем в мегабайтах?
9. Определите требуемый объем видеопамяти для различных графических режимов экрана монитора. Заполните таблицу.
	Разрешающая
	Глубина цвета (битов на
	

	
	точку)
	
	
	
	

	способность экрана
	
	
	
	
	
	

	
	
	4
	8
	16
	24
	32
	

	640 х 480
	
	
	
	
	
	

	800 х 600
	
	
	
	
	
	

	1024
	х 768
	
	
	
	
	
	

	1280
	х 1024
	
	
	
	
	
	



10. Оцените информационный объем моноаудиофайла длительностью звучания 2 мин, если «глубина» кодирования 32 бита, а частота дискретизации звукового сигнала 16 кГц.
11. Определите количество информации в своей фамилии, при условии, что для кодирования фамилий будет использоваться 32-символьный алфавит.
12. Построить таблицу истинности для высказывания

13. Определите значение переменной c после выполнения следующего фрагмента программы. a := 33;
b := 4;
a := a - 6*b;
if a < b then c := 15*a - 5*(b+3) else c := 15*a + 5*(b+3);
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Ответы контрольной работы:
Вариант 1.
1. 21 Кбайт
2. 105байт=840бит
3. а) 11101101012=16658=3В516
б) 10111110112=13738=2FB16
4. а) 455
б) 73,0001 в) 221 г) 332
5. а) 10100101012
б) 1101101102
6. 101100112
7. 11001001100102
8. Нет; V = 29*220*107
9.


	150Кбайт
	300Кбайт
	600Кбайт
	900Кбайт
	1200Кбайт

	234Кбайт
	469Кбайт
	938Кбайт
	1406Кбайт
	1875Кбайт

	384Кбайт
	768Кбайт
	1536Кбайт
	2304Кбайт
	3072Кбайт

	640Кбайт
	1280Кбайт
	2560Кбайт
	3840Кбайт
	5120Кбайт




10. 187Кбайт=1,8Мбайт
11. 5бит*Кфамилии
12. Таблица истинности

	A
	B
	C
	¬(B~A)
	A + ¬C
	F

	0
	0
	0
	0
	1
	0

	0
	0
	1
	0
	0
	1

	0
	1
	0
	1
	1
	1

	0
	1
	1
	1
	0
	1

	1
	0
	0
	1
	1
	1

	1
	0
	1
	1
	1
	1

	1
	1
	0
	0
	1
	0

	1
	1
	1
	0
	1
	0






13. С=10






















Вариант 1.

1. Получено сообщение, информационный объём которого равен 172032 бита. Чему равен этот объём в Кбайтах? 172032/8/1024=21Кбайт
2. Считая, что каждый символ кодируется одним байтом, оцените информационный объем следующего предложения:
a. «Мой дядя самых честных правил, когда не в шутку занемог, он уважать себя заставил и лучше выдумать не мог» 105 байт

3. Переведите числа из десятичной системы счисления в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную системы счисления.
a. 94910= 11101101012= 16658=3B516;
b. 76310=10111110112= 13738=2FB16.
4. Переведите числа в десятичную систему счисления.
a. 1110001112=45510;
b. 1001001,0112=7310;
c. 3358=22110;
d. 14C16=33210.
5. Флэш-карта имеет объем 512 Мбайт. Рукопись автора содержит 2000 страниц. На каждой странице 80 строк, в каждой строке 100 символов. Каждый символ кодируется шестнадцатью битами. Кроме того, рукопись содержит 80 иллюстраций, объемом 5 Мбайт каждая. Поместится ли рукопись на флэш-карту в несжатом виде и каков ее объем в мегабайтах? 2000*80*100*2/1024/1024+80*5=430,52 Мбайт, поместится.
6. Определите требуемый объем видеопамяти для различных графических режимов экрана
монитора. Заполните таблицу, Кбайт
7.


	8.
	Разрешающая
	9.
	Глубина цвета (битов на точку)
	
	
	
	
	

	
	способность
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	экрана
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	10.
	4
	11.
	8
	12.
	16
	13.
	24
	14.
	32
	

	15.
	640 х 480
	16.
	150
	17.
	300
	18.
	600
	19.
	900
	20.
	1200
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	21.
	800 х 600
	22.
	234
	23.
	468
	24.
	936
	25.
	1406
	26.
	1872
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	27.
	1024
	х 768
	28.
	384
	29.
	768
	30.
	1536
	31.
	2304
	32.
	3072
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	33.
	1280
	х 1024
	34.
	640
	35.
	1280
	36.
	2560
	37.
	3840
	38.
	5120
	




39. Оцените информационный объем стереоаудиофайла длительностью звучания 1 мин, если «глубина» кодирования 16 бит, а частота дискретизации звукового сигнала 8 кГц. 2*60*2*8=15360 Кбит=1920 Кбайт
40. Определите количество информации в своей фамилии, при условии, что для кодирования фамилий будет использоваться 32-символьный алфавит. Кол букв*5 бит
41. Определите значение переменной c после выполнения следующего фрагмента программы, записанного на языке программирования Паскаль. a := 5; b := 6; с :=10
a. a := 35;
b. b := 6;
c. a := a - 5*b;
d. if a < b then c := 2*a - 5*(b+4) + 50
e. else c := 2*a + 5*(b+4) + 50;














Вариант 2.

14. Получено сообщение, информационный объём которого равен 155648 бита. Чему равен этот объём в Кбайтах? 155648/8/1024=19 Кбайт
15. Считая, что каждый символ кодируется двумя байтами, оцените информационный объем следующего предложения:
«Я помню чудное мгновенье: передо мной явилась ты, как мимолетное виденье, как гений чистой красоты» 200 байт

16. Переведите числа из десятичной системы счисления в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную системы счисления.

a) 563= 10001100112= 10638=23316.;
b) 264= 1000010002= 4108=10816..
17. Переведите числа в десятичную систему счисления.

e) 11000100102 =78610;
f) 101101112=18310;
g) 4168=27010;
h) 21516=53310.
18. Игра "Zavr In The Sky" требует для установки на жесткий диск 4 Гбайта свободного места. На жестком диске сейчас 800 Мбайт свободного места. Какое целое количество
флэш-карт по 512 Мбайт понадобится, чтобы освободить недостающее пространство?
(4*1024 -800) /512=6,44 Мбайт , понадобится 7 флэш-карт .
19. Определите требуемый объем видеопамяти для различных графических режимов экрана монитора. Заполните таблицу.

Глубина	цвета	(битов	на
Разрешающая	точку)
способность экрана

	
	
	4
	8
	16
	24
	32

	640 х 480
	150
	300
	600
	900
	1200

	800 х 600
	234
	468
	936
	1406
	1872

	1024
	х 768
	384
	768
	1536
	2304
	3072

	1280
	х 1024
	640
	1280
	2560
	3840
	5120


20. Оцените информационный объем моноаудиофайла длительностью звучания 3 мин, если «глубина» кодирования 16 бит, а частота дискретизации звукового сигнала 24 кГц.
3*60*24*2=69120 Кбит=8640 Кбайт
21. Определите количество информации в своей фамилии, при условии, что для кодирования фамилий будет использоваться 32-символьный алфавит. Кол букв*5 бит
22. Определите значение переменной c после выполнения следующего фрагмента программы, записанного на языке программирования Паскаль. a := 3; b := 5; с :=5
a := 33; b := 5;

a := a - 6*b;
if a < b then c := 15*a - 5*(b+3) else c := 15*a + 5*(b+3);




















Вариант 3.

14. Получено сообщение, информационный объём которого равен 368640 бита. Чему равен этот объём в Кбайтах? 368640/8/1024=45 Кбайт
15. Считая, что каждый символ кодируется двумя байтами, оцените информационный объем следующего предложения: 150 байт
«Я памятник себе воздвиг нерукотворный, к нему не зарастёт народная тропа»
16. Переведите числа из десятичной системы счисления в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную системы счисления.
17. Переведите числа в десятичную систему счисления.

e) 11001110012=82510;
f) 11110112=5910;
g) 16018=90410;
h) 16E16=36610.
18. Жесткий диск пусть имеет объем 160 Гбайт.
c) Сколько книг, каждая из которых состоит из 1000 страниц, на каждой странице 100 строк, в каждой строке 80 символов, можно записать на такой жесткий диск (каждый символ кодируется одним байтом)? 1000*100*80/1024/1024=7,63Мбайт ,

поместится 160*1024/7,63=21473 книги .
d) Если учесть, что каждая такая книга 3 см толщиной, то какой высоты в метрах (целое число) будет стопка, если все их сложить друг на друга? 21473*3/100=644
м
19. Определите требуемый объем видеопамяти для различных графических режимов экрана монитора. Заполните таблицу.

	Разрешающая
	Глубина цвета (битов на точку)
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	способность экрана
	
	
	
	
	
	

	
	4
	8
	16
	24
	32
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	640 х 480
	150
	300
	600
	900
	1200
	

	800 х 600
	234
	468
	936
	1406
	1872
	

	1024
	х 768
	384
	768
	1536
	2304
	3072
	

	1280
	х 1024
	640
	1280
	2560
	3840
	5120
	



20. Оцените информационный объем стереоаудиофайла длительностью звучания 1 мин, если «глубина» кодирования 8 бит, а частота дискретизации звукового сигнала 24 кГц.
2*60*24*8=23040 Кбит=2880 Кбайт
21. Определите количество информации в своей фамилии, при условии, что для кодирования фамилий будет использоваться 32-символьный алфавит. Кол букв*5 бит

22. Определите значение переменной c после выполнения следующего фрагмента программы, записанного на языке программирования Паскаль. a := 10; b := 5; с :=115
a := 35; b := 5;

a := a - 5*b;
if a < b then c := 2*a - 5*(b+4) + 50 else c := 2*a + 5*(b+4) + 50;




















Вариант 4.

14. Получено сообщение, информационный объём которого равен 180224 бита. Чему равен этот объём в Кбайтах? 180224/8/1024=22 Кбайта
15. Считая, что каждый символ кодируется одним байтом, оцените информационный объем следующего предложения:
«Я вас любил: любовь ещё, быть может, в душе моей угасла не совсем; но пусть она вас больше не тревожит; я не хочу печалить вас ничем» 134 байта

16. Переведите числа из десятичной системы счисления в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную системы счисления.
a) 737= 1011100001 2= 13418= 2E1 16.;
b) 92=10111110112= 13738=2FB16..
17. Переведите числа в десятичную систему счисления.

e) 11100000102; =89810
f) 110000100,0012=38810;
g) 6658=43710;
h) 24616=58210.
18. Флэш-карта имеет объем 512 Мбайт. Рукопись автора содержит 2500 страниц. На каждой странице 80 строк, в каждой строке 150 символов. Каждый символ кодируется шестнадцатью битами. Кроме того, рукопись содержит 95 иллюстраций, объемом 5 Мбайт каждая. Поместится ли рукопись на флэш-карту в несжатом виде и каков ее объем в мегабайтах? 2500*80*150*2/1024/1024+95*5=532,22 Мбайт, не поместится
19. Определите требуемый объем видеопамяти для различных графических режимов экрана монитора. Заполните таблицу.

Глубина	цвета	(битов	на
Разрешающая	точку)
способность экрана

	
	
	4
	8
	16
	24
	32

	640 х 480
	150
	300
	600
	900
	1200

	800 х 600
	234
	468
	936
	1406
	1872

	1024
	х 768
	384
	768
	1536
	2304
	3072

	1280
	х 1024
	640
	1280
	2560
	3840
	5120


20. Оцените информационный объем моноаудиофайла длительностью звучания 2 мин, если «глубина» кодирования 32 бита, а частота дискретизации звукового сигнала 16 кГц.
2*60*32*16=15360 Кбит=61440 Кбайт

21. Определите количество информации в своей фамилии, при условии, что для кодирования фамилий будет использоваться 32-символьный алфавит. Кол букв*5 бит
22. Определите значение переменной c после выполнения следующего фрагмента программы, записанного на языке программирования Паскаль. a := 9; b := 4; с :=170
a := 33; b := 4;

a := a - 6*b;
if a < b then c := 15*a - 5*(b+3) else c := 15*a + 5*(b+3);



















Критерии оценивания:

Каждое верно выполненное задание оценивается 2 баллами;
задание, выполненное с незначительными ошибками (записан правильный ход решения) – дополнительно 1 балл.

17-18 баллов – оценка «отлично» (5);
14-16 баллов – оценка «хорошо» (4);
11-13 баллов – оценка «удовлетворительно» (3);
меньше 10 баллов – оценка «неудовлетворительно» (2).
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36 10102

37 21

38 Главная

39 120 бит

40 3Мбайт = 3*220 байт






































































Текущий контроль:
Проверочная работа № 1
Критерии оценки:
«5» - 8 – 9 правильно выполненных задания;
«4» - 6 – 7 правильно выполненных задания;
«3» - 4 - 5 правильно выполненных задания;
«2» - менее 3-х правильно выполненных задания.
Вариант 1
1. В корзине лежат 4 красных и 8 чёрных клубков шерсти. Какое количество информации несут сообщения о том, что достали красный клубок шерсти?
2. Перевести числа: а) 365; б) 274 из десятичной системы счисления в двоичную систему счисления и проделать над ними операции сложения, вычитания, умножения и деления.
3. Двоичные числа а)1110100; б) 1101010 переведите в десятичную систему счисления.

4. Перевести десятичную дробь 0,562510 в двоичную систему счисления.
5. Переведите в байты:
8000 бит = _________ байтов
1024 бита = ________ байтов
6. Сообщение, записанное буквами из 64-символьного алфавита, содержит 20 символов. Какой объем информации оно несет?

7. Построить таблицу истинности для следующей функции:  A∧B∨Ᾱ
8. Записать высказывание на языке алгебры высказываний и вычислить значение выражения: (А или В) и не В если А=1, В=0

9. Построить логическую схему по логическому выражению и вычислить значение выражения: не 1 или 0 и 1
Вариант 2

1. В корзине лежат 6 красных и 10 синих кубиков. Какое количество информации несут сообщения о том , что достали красный или жёлтый кубик?
2. Перевести числа а) 313; б) 224 из десятичной системы счисления в двоичную систему счисления и проделать над ними операции сложения, вычитания, умножения и деления.
3. Двоичные числа а) 10101011; б) 10100110 переведите в десятичную систему счисления.
4. Перевести в двоичную систему счисления десятичную дробь 0.710
5. Переведите в биты:
10 байтов = _________ бит
500 байтов = ________ бит
6. Какой объем информации несет в себе 30 символьное сообщение, записанное буквами из 16-символьного алфавита?

7. Построить таблицу истинности для следующей функции:  B∧(Ᾱ∨B)
8. Записать высказывание на языке алгебры высказываний и вычислить значение выражения: не А или В и А если А=1, В=1

9. Построить логическую схему по логическому выражению и вычислить значение выражения:
не (1 и 0 и 1)
Вариант 3
1. Информационное сообщение имеет объем 3 Кбайта. Сколько в нем символов, если размер алфавита, с помощью которого оно было составлено, равен 16?
2. Перевести числа а) 113; б) 144 из десятичной системы счисления в двоичную систему счисления и проделать над ними операции сложения, вычитания, умножения и деления..
3. Двоичные числа а)1101000; б) 11111010 переведите в десятичную систему счисления.
4. Перевести число 0,625 в двоичную систему счисления.
5. Переведите в килобайты:
2048000 бит = __________ Кб
10240 байтов = _________ Кб
6. Алфавит состоит из 64 букв. Какое количество информации несет одна буква этого алфавита? Слово, состоящее из пяти букв?

7. Построить таблицу истинности для следующей функции: A∧B∨Ᾱ






8. Записать высказывание на языке алгебры высказываний и вычислить значение выражения: (А или В) и не В
если А=1, В=0
9. Построить логическую схему по логическому выражению и вычислить значение выражения: не 1 или 0 и 1



Вариант 4
1. Информационное сообщение объемом 3 Кбайта содержит 3072 символов. Каков размер алфавита, с помощью которого оно было составлено?
2. Перевести числа а) 322; б) 181 из десятичной системы счисления в двоичную систему счисления и проделать над ними операции сложения, вычитания, умножения и деления..

3. Двоичные числа а) 10010111; б) 10100110 переведите в десятичную систему счисления.
4. Перевести десятичную дробь 0,65510 в двоичную систему счисления
5. Перевести:
1, 5 Кбайт = _______ байт
1, 5 Гбайт = _______ Кбайт
6. Сообщение, записанное буквами из 128-символьного алфавита, содержит 25 символов. Какой объем информации оно несет?

7. Построить таблицу истинности для следующей функции: B∧(Ᾱ∨B)
8. Записать высказывание на языке алгебры высказываний и вычислить значение выражения: не А
или В и А
если А=1, В=1
9. Построить логическую схему по логическому выражению и вычислить значение выражения:

не (1 и 0 и 1)


























Проверочная работа № 2
Критерии оценки:
«5» - 85% от 22 – 25 верных вариантов ответа на тест;
«4» - 68% от 18 - 21 верных вариантов ответа на тест;
«3» - 48% от 12 - 17 верных вариантов ответа на тест;
«2» - менее 48% 5 – 11 верных вариантов ответа на тест.











	
	Программное обеспечение это...
	
	

	
	1.
	совокупность устройств установленных на компьютере
	
	

	1.
	2.
	совокупность программ установленных на компьютере
	
	

	
	3.
	все программы которые у вас есть на диске
	
	

	
	
	
	
	

	
	4.
	все документы на диске
	
	

	
	
	
	
	



	
	Что не является объектом операционной системы Windows?
	

	
	1.
	Рабочий стол
	

	2.
	2.
	Папка
	

	
	3.
	Процессор
	

	
	
	
	

	
	4.
	Корзина
	




	
	Какое действие нельзя выполнить с объектом операционной
	

	
	системы Windows?
	

	3.
	1.
	Создать
	

	
	2.
	Открыть
	

	
	
	
	

	
	3.
	Переместить
	

	
	4.
	Порвать
	



	
	Файл – это …
	

	
	1.
	единица измерения информации
	

	4.
	2.
	программа в оперативной памяти
	

	
	3.
	текст, распечатанный на принтере
	

	
	
	
	

	
	4.
	программа или данные на диске
	

	
	
	

	
	Операционная система — это:
	

	
	1.
	совокупность основных устройств компьютера
	

	
	2.
	система программирования на языке низкого уровня
	

	5.
	3.
	набор программ, обеспечивающий работу всех аппаратных
	

	
	4.
	устройств компьютера и доступ пользователя к ним
	

	
	
	совокупность программ, используемых для операций с
	

	
	
	документами
	

	
	3. В состав ОС не входит ...
	

	
	1.
	BIOS
	

	6.
	2.
	программа-загрузчик
	

	
	3.
	драйверы
	

	
	
	
	

	
	4.
	ядро ОС
	

	
	
	

	
	Укажите наиболее полный ответ. Каталог - это ...
	

	
	1.
	специальное место на диске, в котором хранятся имена
	

	
	
	файлов, сведения о размере файлов, времени их
	

	
	
	последнего обновления, атрибуты файлов
	

	7.
	2.
	специальное место на диске, в котором хранится список
	

	
	
	программ составленных пользователем
	

	
	
	
	

	
	3.
	специальное место на диске, в котором хранятся
	

	
	
	программы, предназначенные для диалога с пользователем
	

	
	
	ЭВМ, управления аппаратурой и ресурсами системы
	

	
	4.
	список файлов, составленный программой «Проводник»
	

	
	Что такое буфер обмена?
	

	
	1.
	Специальная область памяти компьютера в которой
	

	
	
	временно хранится информация
	

	8.
	2.
	Специальная область монитора в которой временно
	

	
	
	хранится информация
	

	
	3.
	Жесткий диск
	

	
	4.
	Это специальная память компьютера которую нельзя
	

	
	
	стереть
	








	Какие функции выполняет операционная система?

	1.
	обеспечение организации и хранения файлов

	2.
	подключения устройств ввода/вывода

	3.
	организация обмена данными между компьютером и

	9.
	различными периферийными устройствами

	4.
	организация диалога с пользователем, управления

	
	аппаратурой и ресурсами компьютера





	
	Стандартный интерфейс ОС Windows не имеет ...
	

	
	1.
	рабочее поле, рабочие инструменты (панели
	

	10.
	
	инструментов)
	

	
	2.
	справочной системы
	

	
	3.
	элементы управления (свернуть, развернуть, скрыть и т.д.)
	

	
	4.
	строки ввода команды
	



	
	Оперативная память служит для ...
	

	
	1.
	обработки информации
	

	11.
	2.
	обработки одной программы в заданный момент времени
	

	
	3.
	запуска программ
	

	
	
	
	

	
	4.
	хранения информации
	

	
	
	

	
	Операционная система относится к ...
	

	
	1.
	Прикладному программному обеспечению
	

	12.
	2.
	Системному программному обеспечению
	

	
	3.
	Инструментальному программному обеспечению
	

	
	
	
	

	
	4.
	Специальному программному обеспечению
	

	
	
	

	
	Графическим редактором называется программа,
	

	
	предназначенная для:
	

	13.
	1.
	создания графического образа текста
	

	
	2.
	редактирования вида и начертания шрифта
	

	
	
	
	

	
	3.
	работы с графическим изображением
	

	
	4.
	построения диаграмм
	

	
	
	

	
	Для удаления символа справа от курсора используется
	

	
	клавиша:
	

	14.
	1.
	TAB;
	

	
	2.
	BACKSPACE;
	

	
	
	
	

	
	3.
	DELETE;
	

	
	4.
	INSERT.
	

	
	
	

	
	Укажите неправильно записанный шаблон имени файла:
	

	
	1.
	????????.asm
	

	15.
	2.
	progr.w??
	

	
	3.
	t?*.wps
	

	
	
	
	

	
	4.
	rab.*
	

	
	
	

	
	ОС Windows поддерживает длинные имена файлов. Длинным
	

	
	именем файла считается ...
	

	
	1.
	любое имя файла без ограничения на количество
	

	16.
	
	символов в имени файла
	

	
	2.
	любое имя файла без ограничения на количество символов
	

	
	
	
	

	
	
	в имени файла, включая пробелы
	

	
	3.
	любое имя файла латинскими буквами, не превыщающее
	

	
	
	255 символов
	






	
	4.
	любое имя файла, не превышающее 255 символов,
	
	

	
	
	включая пробелы
	
	

	
	
	
	

	
	Укажите неправильную запись:
	
	

	
	1.
	A:\TEXT\docum.doc
	
	

	17.
	2.
	F: ZOO\tigr.exe
	
	

	
	3.
	rabota.txt
	
	

	
	
	
	
	

	
	4.
	C:\WINDOWS\cl???.bmp
	
	

	
	
	
	

	
	Укажите какой из маршрутов задан правильно:
	
	

	
	1.   ..\..\C:\WORK\sila.wps
	
	

	18.
	2.
	C:/AIDS/DW/TEST/test.exe
	
	

	
	3.
	..\LEX\ANTI\docum
	
	

	
	
	
	
	

	
	4.
	F:\  WORD\TEMP\clip.bmp
	
	

	
	
	
	

	
	При считывании текстового файла с диска пользователь
	
	

	
	должен указать:
	
	

	19.
	1.
	тип файла
	
	

	
	2.   имя файла и его расширение
	
	

	
	
	
	

	
	3.
	размеры файла
	
	

	
	4.   дату и время создания файла
	
	

	
	
	
	

	
	Пикселизация изображений при увеличении масштаба — один
	
	

	
	из недостатков ...
	
	

	20.
	1.
	монитора
	
	

	
	2.
	растровой графики
	
	

	
	
	
	
	

	
	3.
	векторной графики
	
	

	
	4.
	текстового документа
	
	

	
	
	
	

	
	Текст, набранный в тестовом редакторе, хранится на внешнем
	
	

	
	запоминающем устройстве:
	
	

	21.
	1.
	в виде файла
	
	

	
	2.
	таблицы кодировки
	
	

	
	
	
	
	

	
	3.
	каталога
	
	

	
	4.
	директории
	
	

	
	
	
	

	
	Загрузчик операционной системы служит для ...
	
	

	
	1.   загрузки программ в оперативную память ЭВМ
	
	

	22.
	2.
	обработки команд, введенных пользователем
	
	

	
	3.   считывания в память модулей операционной системы
	
	

	
	
	
	

	
	
	io.sys и msdos.sys
	
	

	
	4.
	подключения устройств ввода-вывода
	
	

	
	
	
	

	
	Текущий диск - это ...
	
	

	
	1.
	CD-ROM
	
	

	23.
	2.   диск, с которым пользователь работает в данный момент
	
	

	
	
	времени
	
	

	
	
	
	
	

	
	3.
	жесткий диск
	
	

	
	4.   диск, в котором хранится операционная система
	
	

	
	
	
	
	













	
	
	В состав ОС не входит ...
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	1.
	BIOS
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	24.
	2.
	программа-загрузчик
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	3.
	драйверы
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	4.
	ядро ОС
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Какой из способов подключения к Интернет обеспечивает
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	наибольшие возможности для доступа к информационным
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	ресурсам?
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	1.
	удаленный доступ по коммутируемому телефонному
	
	
	
	
	
	
	
	

	25.
	
	каналу
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	2.
	постоянное соединение по выделенному телефонному
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	каналу
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	3.
	терминальное соединение по коммутируемому
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	телефонному каналу
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	4.
	постоянное соединение по оптоволоконному каналу
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Версии эталонных ответов:
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	№ вопроса
	1
	
	2
	3
	
	4
	5
	6
	7
	8
	
	9
	10
	11
	12
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	№ ответа
	2
	
	3
	4
	
	4
	3
	1
	1
	1
	
	4
	4
	2
	
	2
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	№ вопроса
	13
	
	14
	15
	
	16
	17
	18
	19
	20
	
	21
	22
	23
	24
	25
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	№ ответа
	3
	
	3
	3
	
	4
	2
	4
	2
	2
	
	1
	1
	2
	
	1
	4
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



Проверочная работа № 3

Тема: «Word. Создание и форматирование документа: списки, таблица, объекты.» Задание:

1. В документе установить поля страницы – 1 см, ориентация страницы – книжная.
2. Набрать текст и оформить по образцу, приведенному в приложении.

3. В документе:
· набрать и оформить текст;
· создать и оформить двухуровневый список;
· вставить и оформить сноску;
· создать и оформить таблицу;
· вставить объекты, оформить и расположить в тексте.

4. Сделать обрамление страницы.
5. Установить колонтитулы:
· верхний – № варианта, Фамилия Имя;
· нижний – Дата.












Критерии оценки к контрольной работе № 3.

Тема: «Word. Создание и форматирование документа: списки, таблица, объекты.» Задание составлено в виде практической задачи. Время решения и оформления составляет 2

академических часа.

Критерии оценки:

	Критерий
	Балл
	Степень выполнения работы





	работа
	5
	Набран текст.

	выполнена
	(отлично)
	Оформление выполнено полностью по образцу.

	на 100%.
	
	

	
	
	

	работа
	4
	Набран текст.

	выполнена
	(хорошо)
	Оформление выполнено с ошибками (отсутствуют

	на 75%
	
	автоматические переносы, выравнивание по ширине).

	
	
	

	работа
	3
	Набран текст.

	выполнена
	(удовлетворительно)
	Оформление выполнено с ошибками (отсутствуют

	на 50%
	
	автоматические переносы, выравнивание по ширине,

	
	
	не выполнено оформление колонок, неправильно

	
	
	оформлены списки, нет объектов).

	работа
	2
	Набран текст.

	не
	(неудовлетворительно)
	Оформление не выполнено.

	выполнена
	
	

	
	
	
























































Приложение.
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ридическое лицо – это организация, которая имеет обособленное имущество, отвечает им по своим обязательствам, может от своего имени приобретать или осуществлять

· имущественные и личные неимущественные права и нести обязанности и быть истцом и ответчиком в суде (ч.1 п.1 ст.48 ГК РФ).

П р и з н а к и	ю р и д и ч е с к о г о	л и ц а :

1. Организационное единство.

Несмотря на внутреннее деление (каждое юридическое лицо имеет свою внутреннюю структуру), юридическое лицо выступает в гражданском обороте как единое целое и действует на основе учредительных документов.
Юридическое лицо действует на основании следующих учредительных документов (п.1 ст.52 ГК РФ);
· индивидуального устава (например, у акционерных обществ – п.3 ст.98 ГК
РФ);
· либо  учредительного  договора  (только  у  хозяйственных  товариществ  –

п.1 ст.70 и п.1 ст.83 ГК РФ);
· либо устава и учредительного договора.
Например:

· у обществ с ограниченной ответственностью – п.133 ст.89 ГК РФ;
· у ассоциаций и союзов – п.1 ст.122 ГК РФ.

2.	Имущественная обособленность.

ИМУЩЕСТВО ЮРИДИЧЕСКОГО ЛИЦА

	
	
	ФОНДЫ
	
	
	
	
	
	ДЕНЕЖНЫЕ СРЕДСТВА
	
	

	
	
	

Размер
	
	уставного капитала (фонда
	
	)
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Открытые акционерные общества,
	
	Юридические лица других организационно-
	

	
	
	
	

	совместные предприятия, унитарные
	
	правовых форм
	

	
	
	предприятия
	
	не менее суммы равной 100-кратному размеру
	

	не менее суммы равной 1000-кратному размеру
	
	минимальной оплаты труда в месяц (на дату
	

	минимальной оплаты труда в месяц (на дату
	
	предоставления учредительных документов для
	

	предоставления учредительных документов для
	
	регистрации)
	

	регистрации)
	
	
	
	
	
	















3. Самостоятельная имущественная ответственность - п. 1 ст. 56 ГК РФ1.

Всякая организация несет ответственность за результаты хозяйственной деятельности.
[image: ]

Самостоятельность имущественной ответственности юридического лица выражается в том, что:
· оно  отвечает  по  своим  долгам    оно  не  отвечает  по  долгам  своих

	принадлежащим  ему  имуществом
	участников,  и  наоборот  (из  этого

	(ответственность наступает в случае
	правила есть исключения – см. абз. 2 п.

	банкротства, задолженности и т. д.);
	3 ст. 56 ГК РФ).
































Проверочная работа № 4 «Табличный процессор Excel» Содержание отчета о контрольной работе

1. Задание по изучению приемов работы с табличным процессором Excel.
2. Краткая характеристика табличного процессора Excel.
3. Порядок выполнения контрольной работы.
При выполнении контрольной работы необходимо решить задачу, сформулированную в задании на контрольную работу, средствами Excel. Задание выдается из приведенного перечня вариантов. При заполнении таблицы должны (там, где надо) использоваться математические формулы. Во всех случаях, где это возможно, по заполненной части таблицы должны быть построены диаграммы, при этом вид диаграммы должен быть наиболее наглядным для каждой конкретной задачи.
· контрольной работе представлено 10 вариантов с 2-мя задачами в каждом. 1 задача ориентирована на основные знания в работе с программой Excel. Проверяются навыки работы с формулами, фильтрами, сортировка данных, построение диаграмм. 2 задача ориентирована на умение оперировать финансовыми функциями в программе Excel.
Критерии оценки:
Варианты 1-3:
«3» - 1 задача выполнена верно, 2 задача выполнена с ошибками;


1 Источник публикации: «Справочная система КонсультантПлюс».



«4» - 1 задача выполнена верно, 2 задача выполнена с незначительными ошибками; «5» - 2 задачи выполнены верно.
Варианты 4-10:

1 задача выполнена верно, оценка «3»;
1 задача выполнена верно + 2 задача с незначительными ошибками - оценка «4»,
1 задача выполнена верно + 2 задача выполнена верно – оценка «5»
Вариант 1
1. Рассчитайте еженедельную выручку цирка, если известно:
· количество проданных билетов каждый день( от 200 до 700) распределить самим
· цена билета - 500 руб.
Постройте диаграмму (график) ежедневной выручки цирка.

	
	Кол-во
	Выручка,руб.

	
	проданных
	

	
	билетов
	

	Понедельник
	
	

	Вторник
	
	

	Среда
	
	

	Четверг
	
	

	Пятница
	
	

	Суббота
	
	

	Воскресенье
	
	

	Итого
	
	



2. На банковский счет под 11,5% годовых внесли 37000 руб. Определить размер вклада по истечении 3 лет, если проценты начисляются каждые полгода.

Вариант 2
1. Постройте таблицу учёта товаров в магазине, если известно:

	Тип товара
	Цена ,$
	Цена,руб
	Кол-во
	Кол-во

	
	
	
	проданного
	непрод.товара

	
	
	
	товара
	

	
	
	
	
	

	Телевизор Samsung 32 ``
	670
	
	10
	2

	
	
	
	
	

	Телевизор Samsung 42 ``
	800
	
	5
	8

	
	
	
	
	

	Телевизор Samsung 46 ``
	1000
	
	12
	4

	
	
	
	
	

	Телевизор LG 32 ``
	700
	
	3
	10

	
	
	
	
	

	Телевизор LG 42 ``
	870
	
	5
	15

	
	
	
	
	

	Телевизор LG 46 ``
	1030
	
	6
	6

	
	
	
	
	

	Итого
	
	
	
	

	
	
	
	
	



Рассчитайте на какую сумму продан товар и на какую сумму товар остался в магазине.
Постройте диаграмму стоимости проданного товара.
2. Определить, сколько денег окажется на банковском счете, если ежегодно в течение 5 лет под 17% годовых вносится 20 тыс. руб. Взносы осуществляются в начале каждого года.




1

Вариант 3
1. Рассчитайте еженедельную выручку зоопарка, если известно:
· количество проданных билетов каждый день
· цена взрослого билета - 115 руб.
· цена детского на 30% дешевле чем взрослого. Постройте диаграмму (график) ежедневной выручки зоопарка.
	
	Кол-во проданных
	Кол-во проданных
	Выручка,руб

	
	взрослых билетов
	детских билетов
	

	Понедельник
	0
	
	

	Вторник
	150
	200
	

	Среда
	100
	100
	

	Четверг
	200
	150
	

	Пятница
	250
	400
	

	Суббота
	430
	300
	

	Воскресенье
	400
	600
	

	Итого
	
	
	



2. Достаточно ли положить на счет 85 000 руб. для приобретения через 5 лет легкового автомобиля стоимостью 160 000 руб.? Банк начисляет проценты ежеквартально, годовая ставка 12%.






Вариант 4

1. Подготовьте бланк заказа для магазина, если известно:
· продукты(хлеб, мука, макаронные изделия и т.д., не менее 10 наименований)
· цена каждого продукта
· количество заказанного каждого продукта
Рассчитайте на какую сумму заказано продуктов. Усовершенствуйте бланк заказа, добавив скидку (например 10%), если стоимость купленных продуктов будет более 5000 руб. Постройте диаграмму (гистограмму) стоимости заказанного товара.
2. Фирме требуется 500 тыс. руб. через три года. Определить, какую сумму необходимо внести фирме сейчас, чтобы к концу третьего года вклад увеличился до 500 тыс. руб., если процентная ставка составляет 12% годовых.

Вариант5

1. Предприятие продает лес. Цена 1 куб. метра леса составляет 800 рублей.. Рассчитайте выручку предприятия за год, если известно, что каждый месяц предприятие продает различное количество леса (в кубах). Кроме того, с предприятия каждый месяц взимаются налоги в размере 13% от продажи, а в конце каждого года предприятие тратит 20% от годовой выручки на усовершенствования технологии обработки леса. Помимо этого 30% предприятие каждый месяц расходует на зарплату и другие нужды предприятия. Постройте диаграмму (гистограмму) выручки предприятия по месяцам.

2. Клиент заключает с банком договор о выплате ему в течение 5 лет ежегодной ренты в размере 5 тыс. руб. в конце каждого года. Какую сумму необходимо внести клиенту в начале первого года, чтобы обеспечить эту ренту, исходя из годовой процентной ставки
20%?



Вариант 6

1. Спланируйте расходы на бензин для ежедневных поездок из п. Половинка в г. Урай на автомобиле. Если известно:
· расстояние м/д населёнными пунктами в км. (30 км. в одну сторону)
· расход бензина (8 литров на 100 км.)
· количество поездок в месяц разное (т.к. разное количество рабочих дней.)
· цена 1 литра бензина ( n рублей за литр.)
· ежемесячный прогнозируемый рост цены на бензин - k% в месяц
Рассчитайте ежемесячный и годовой расход на бензин. Постройте график изменения цены бензина и график ежемесячных расходов.

2. У Вас на депозитном счету 10 570,5 рублей, положенные под 1% ежемесячно. Счет открыт 12 месяцев назад. Каков был начальный вклад?



Вариант 7

1. В магазине продаются обои. Наименования, длина и ширина рулона известны. Провести исследования, которое позволит автоматически определить необходимое количество рулонов для оклейки любой комнаты. Размеры комнаты задаются высотой (h), длиной (a) и шириной (b). При этом учесть, что 15% площади стен комнаты занимают окна и двери, а при раскрое 10% площади рулона уходит на обрезки. Установить связь между геометрическими размерами конкретной комнаты и выбранного образца обоев.

2. Рассчитать , через сколько лет вклад размером 100 000 руб. достигнет 1 000 000 руб., если годовая процентная ставка по вкладу 13,5% годовых и начисление процентов производится ежеквартально.
Вариант 8

1. Магазин по продажи компьютерных аксессуаров продает товары, указанные в прайс-листе (не менее 15 аксессуаров). Стоимость товара указана в долларах . Если стоимость товара превышает 1000 рублей, покупателю предоставляется 2% скидка, если более 5000 рублей - скидка 5%, если более 10000 рублей - 10% скидка, и если более 50000 рублей - скидка 20%.
2. Для покрытия будущих расходов фирма создает фонд. Средства в фонд поступают в виде постоянной годовой ренты постнумерандо. Сумма разового платежа 16 000 руб. На поступившие взносы начисляются 11,2% годовых. Необходимо определить, когда величина фонда будет равна 100 000 руб.
Вариант 9

1. На заводе "Прогресс" каждому сотруднику зарплату за месяц выдают дважды: сначала часть оклада в виде аванса, а по истечении месяца - остальную часть оклада. При этом при окончательном расчете удерживают также подоходный и пенсионный налоги и профсоюзный взнос.


Цель исследования:
По известному окладу одного сотрудника произвести расчет выплаты зарплаты в конце месяца, если известно:
· аванс составляет 40% от оклада;
· подоходный налог составляет 13% от величины оклад минус пенсионный налог.
· профсоюзный взнос и пенсионный налог составляют по 1% от оклада.
2. . Ссуда размером 58 000 руб., выданная под 12% годовых, погашается ежеквартальными платежами по 6 200 руб. Рассчитайте срок погашения ссуды.
Вариант 10

1. Необходимо покрасить краской стены кухни. Сколько потребуется банок краски, если известно, что:
· размеры кухни 405 * 310 * 285 см;
· 88% площади стен занимает кафельная плитка;
· 1 банка краски предназначена для покраски площади 5 м. кв.
2. Предполагается, что ежегодные доходы от реализации проекта составят 30 млн. руб. Рассчитать срок окупаемости проекта, если затраты по проекту к началу поступления доходов составят 70 млн. руб., а норма дисконтирования – 11,3%.


Задание:

1. Создать новую рабочую книгу, в ней создать рабочие листы: 1_В, 1_Д, 1_К
2. Сохранить рабочую книгу в формате с поддержкой макросов.

3. Рабочий лист 1_В:
· Создать и оформить таблицу «Ведомость успеваемости» с применением условного форматирования (Приложение 1).
· Список взвода – ввести список своего взвода.
· Предметы – ввести список предметов для текущего семестра 2 курса.
· Оценки по предметам заполнить произвольно (можно взять оценки из ведомостей, из журнала).
· Значения в строке «Средний балл» вычислить с помощью функции СРЗНАЧ().
4. Рабочий лист 1_Д:
· Построить гистограммы по предметам и среднему баллу (Приложение 2).
5. Рабочий лист 1_К:
· Создать карточки для оценок по предметам (Приложение 3)

· '1_К'!A1 = '1_В'!A2
· '1_К'!B2 = 1
· Заполнить столбцы '1_К'!A3:A17 (№ п\п), '1_К'!B3:B17 (предметы).

Для заполнения предметов можно использовать возможность транспонирования:
диапазон '1_В'!С3:Q3 скопировать в буфер обмена; активизировать ячейку '1_К'!B3;
вкладка Главная  Буфер обмена  Вставить Транспонировать;

полученный текст развернуть.
· Дать имена диапазонам:
Вкладка Формулы  Определенные имена  инструмент Присвоить имя:

	Имя диапазона
	Диапазон
	Область действия

	№_п_п_1_в
	='1_К'!$B$2
	книга

	Список_1_в
	='1_В'!$A$3:$Q$8
	книга





· Для поиска Фамилии и имени ввести формулу, которая будет искать по №_п_п, соответствующую Фамилию и имя (2 столбик) в списке на листе
1_В:

'1_К'!C2 = ВПР(№_п_п_1_в;Список_1_в;2;ЛОЖЬ),

где ВПР() – ищет значение, заданное в первом столбце (первый аргумент), указанного диапазона (второй аргумент) и возвращает значение из заданного номера столбца (третий аргумент) при абсолютном совпадении (четвертый аргумент - необязательный).

В функции использовать созданные именованные диапазоны:

вкладка Формулы  Определенные имена  инструмент Использовать

· формуле.

· Для заполнения столбца с оценками использовать функцию ВПР().

· Для получения оценки в текстовом виде:

D3 = ВЫБОР(C3;"(неаттестация)"; "(неудовлетворительно)"; "(удовлетворительно)"; "(хорошо)"; "(отлично)")

· Для автоматизации выбора по № п\п создать счетчик:

1). Если отсутствует вкладка Разработчик:
Кнопка Office  Параметры Excel  группа Основные  флажок Показывать вкладку Разработчик на ленте.

2). На вкладке Разработчик в группе Элементов управления формы выбрать Счетчик и расположить его на рабочем листе за пределами
Карточки.
3). В контекстном меню на выделенном элементе выбрать команду Формат объекта, на вкладке Элемент управления, задать следующие параметры:
· Текущее значение = 1;
· Минимальное значение = 1;
· Максимальное значение = 25;
· Шаг изменения = 1;
· Связь с ячейкой = $B$2.

Приложение 1
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Приложение 3





Проверочная работа № 5


Критерии оценки:
«5» - 16 – 18 верных вариантов ответа на тест;
«4» - 11 – 15 верных вариантов ответа на тест;
«3» - 8 - 10 верных вариантов ответа на тест;
«2» - менее 7-х верных вариантов ответа на тест.

1. Модем – это …, согласующее работу … и телефонной сети. Вместо многоточий вставить соответствующие слова:

А) устройство, программа;	В) программа, компьютера;
С) программное обеспечение;	D) устройство, дисковода;
Е) устройство, компьютера.
2. Почтовый ящик абонента электронной почты – это: А) часть оперативной памяти на сервере В) часть внешней памяти на сервере С) часть ОП на рабочей станции;

D) часть внешней памяти на рабочей станции; Е) номер телефона, с которым связан модем.
3. Чтобы соединить два компьютера по телефонным линиям, необходимо иметь: А) модем на одном из компьютеров; В) модем и специальное программное обеспечение на одном из компьютеров; С) по модему на каждом компьютере;

D) по модему на каждом компьютере и специальное программное обеспечение;
Е) по два модема на каждом компьютере (настроенных, соответственно, на прием и передачу) и специальное программное обеспечение.
4. Протокол – это:
А) список абонентов компьютерной сети;
В) программа, приводящая полученное сообщение к стандартной форме;
С) соглашение о единой форме представления и способа пересылки сообщений; D) список обнаруженных ошибок в передаче сообщений; Е) маршрут пересылки сообщений.
5. Rambler.ru является: А) Web-сайтом; В) браузером;

С) программой, обеспечивающей доступ в Интернет; D) поисковым сервером;
Е) редактором HTML-документов
6. Для просмотра World Wide Web требуется:
А) знание IP-адресов;
В) текстовый редактор;


С) URL (универсальный указатель ресурсов
D) специальная программа с графическим интерфейсом – браузер; Е) только подключение к Интернету.
7. Взаимодействие браузера с Web-сервером производится по протоколу:
А) ТСР; В) НТТР;

С) FTP;
D) POP3;
E) IP.
8. Браузеры (например, Internet Explorer) являются
А) серверами Интернета;
В) почтовыми программами;
С) средством создания Web-страниц;
D) средством просмотра Web-страниц;
Е) средством ускорения работы коммуникационной сети.
9. Что необходимо для подключения домашнего компьютера к глобальной сети Интернет?

(1) сетевая плата; (2) сетевой адаптер; (3) модем;
(4) телефон; (5) сетевой программное обеспечение?
	А) 3, 4, 5;
	В) 1, 3, 4;
	С) 2, 3, 4, 5

	D) 1, 4, 5;
	Е) 2, 3, 5.
	


10. По каналу связи за 13 часа было передано 3000 Кбайт информации. определить
[image: ]
скорость передачи информации.
А) 1000 Кбайт/мин; В) 1000 байт/мин
С) 2,5 Кбайт/с	D) 2.5 байт/мин
Е) 5 Кбайт/с
11. Организация, обеспечивающая доступ к информационным ресурсам Интернета – это:

А) провайдер;	В) Web-сервер;
С) браузер;	D) Студия Web-дизайна
Е) Web-узел
12. Адресом электронной почты в сети Интернет может быть:
	А) www.psu.ru
	В) 2:5020/23.77

	С)
	victor@
	D) xizOI23@DDOHRZ21.uk


E) nT@@mgpu.nisk.ni
13. Среди утверждений:
(1) Выделенным сервером локальной сети называют компьютер, магнитный диск которого доступен пользователям других компьютеров.
(2) Работу компьютера в сети через телефонный канал связи обеспечивает сетевая карта
(3) Локальные и глобальные сети различаются по географическому принципу (по удаленности)
ВЕРНЫМИ ЯВЛЯЮТСЯ ТОЛЬКО:
А) 1, 2, 3В) 1, 2 С) нет верных утверждений
D)1, 3 Е) 2.
14. Заданы имя почтового сервера (alfa-centavra), находящегося в России, и имя почтового ящика (Alex). Определить электронный адрес:

А) alfa-centavra@Alex.ru
В) alfa-centavra@Alex.Russia
C) alfa-centavra.Alex@ru
D) Alex.alfa-centavra@ru
E) Alex@alfa-centavra ru




15. Чтобы обращаться к серверам Интернета, необходимо и достаточно:
А) установить браузер на компьютер В) подсоединить модем к компьютеру
С)  подключить  компьютер  к  этой  глобальной  сети  и  установить  специальное
программное обеспечение
D) реализовать протоколы Интернета
Е) стать зарегистрированным пользователем Интернета.

16. Какая сеть переводится как «международная сеть»?
А) Рунет	В) Фидонет	С) Арпанет
D) Интернет Е) Интранет
17. Какая из служб сети Интернет позволяет взаимодействовать с удаленным пользователем в реальном времени?

А) форум;	В) чат;	С) гостевая книга
D) электронная доска	Е) электронная почта
18. В зависимости от удаленности компьютеров друг от друга сети различают по типам, как …

А) локальные и глобальные;
В) локальные, корпоративные, глобальные; С) локальные и региональные;
D) региональные и корпоративные; Е) региональные и глобальные.
	1.
	2.
	3.
	4.
	5.
	6.
	7.
	8.
	9.
	10.
	11.
	12.
	13.
	14.
	15.
	16.
	17.
	18.

	E
	B
	D
	C
	D
	D
	B
	D
	E
	C
	A
	D
	D
	E
	C
	D
	B
	A













































Тест по теме «Информация»
Критерии оценки:
«5» - 5 верных вариантов ответа на тест;
«4» - 4 верных вариантов ответа на тест;
«3» - 3 верных вариантов ответа на тест;
«2» - менее 2-х верных вариантов ответа на тест.

Вариант 1

1. Дайте самый полный ответ. Информация — это ...

А) сведения об окружающем нас мире
Б) то, что передают по телевизору в выпусках новостей
С) прогноз погоды
Д) то, что печатают в газете

2. Какой из видов информации не встречается в Вашем учебнике информатики?

А) числовая	Б) текстовая	С) графическая
(звуковая)


Д) аудио



3. Рисунки, картины, чертежи, схемы, карты, фотографии — это примеры ...


А) числовой информации С) графической информации Е) видеоинформации



Б) текстовой информации

Д)звуковой информации



4. Все, что мы слышим, — человеческая речь, музыка, пение птиц, шелест листвы, сигналы машин — относится к ...


А) числовой информации С) графической информации Е) видеоинформации



Б) текстовой информации

Д) звуковой информации



5. Укажите орган чувств, с помощью которого здоровый человек получает большую часть информации.

А) Глаза	Б) Уши	С) Кожа	Д) Нос	Е) Язык

Вариант  2

1. Дайте самый полный ответ. Информатика — это ...

А) умение обращаться с компьютером
Б) наука об информации и способах ее хранения, обработки и передачи с помощью компьютера


С) умение составлять компьютерные программы

2. Информация, представленная в форме, пригодной для обработки компьютером, называется…

А) файл	Б) данные	С) программа	Д) память

3. Количественные характеристики объектов окружающего мира — возраст, вес, рост человека, численность населения, запасы полезных ископаемых, площади лесов и т. д.
— представляют в форме ...

А) числовой информации	Б) текстовой информации
С) графической информации	Д) звуковой информации
Е) видеоинформации

4. Все, что напечатано или написано на любом из существующих языков, относится

· ...

А) числовой информации	Б) текстовой информации
С) графической информации	Д) звуковой информации
Е) видеоинформации

5. С помощью какого органа чувств человек получает осязательную информацию?

А) Глаза	Б) Уши	С) Кожа	Д) Нос	Е) Язык




Ответы: 1а, 2д, 3с, 4д, 5а	1б, 2б, 3а, 4б, 5с



Тест «Арифметические основы ЭВМ.»
Критерии оценки:

«5» -18 - 20 верных вариантов ответа на тест , состоящий их трех частей (7 - 8 верных вариантов ответа на тест части 1; 8 – 9 верных вариантов ответа на тест части 2; 2 – 3 верных вариантов ответа на тест части 3)
«4» - 15 - 17 верных вариантов ответа на тест, состоящий их трех частей; «3» -10 - 14 верных вариантов ответа на тест, состоящий их трех частей;
«2» - менее 9 верных вариантов ответа на тест, состоящий их трех частей.

Часть1. Выбрать верный вариант ответа:

1. Кодом называется:
A) двоичное слово фиксированной длины;
B) правило, описывающее отображение набора знаков одного алфавита в набор знаков другого алфавита;
C) произвольная конечная последовательность знаков.
D) система условных обозначений или сигналов.

2. Длиной кода называется:
A) количество символов в алфавите кодирования;
B) количество знаков, используемых для представления кодируемой информации;
C) количество знаков в алфавите;
D) суммарное количество символов в исходном алфавите и в алфавите кодирования.

3. В основе кодирования звука с использованием ПК лежит:
A) дискретизация амплитуды колебаний звуковой волны; B) запись звука на магнитную ленту;
C) процесс преобразования колебаний воздуха в колебания электрического тока; D) дискретизация звукового сигнала.

4. Пиксель — это:
A) двоичный код графической информации
B) двоичный код одного символа в памяти компьютера;
C) минимальный участок изображения на экране дисплея, которому независимым образом можно задать цвет;
D) один символ в памяти компьютера.

5. При кодировании рисунка средствами растровой графики изображение:
A) разбивается на ряд областей с одинаковой площадью;
B) представляется совокупностью координат точек, имеющих одинаковый цвет; C) преобразуется в двумерный массив координат;
D) представляется в виде мозаики из квадратных элементов, каждый из которых имеет свой цвет;
6. Система счисления — это:
A) знаковая система, в которой числа записываются по определенным правилам с помощью символов (цифр) некоторого алфавита;
B) произвольная последовательность цифр 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9;
C) бесконечна последовательность цифр 0, 1;
D) множество натуральных чисел и знаков арифметических действий.

7. В позиционной системе счисления
A) значение каждого знака в числе зависит от значения числа;
B) значение каждого знака в числе зависит от значений соседних знаков;
C) значение каждого знака в числе зависит от позиции, которую занимает знак в записи числа;
D) значение каждого знака в числе не зависит от значения знака в старшем разряде;

8. К достоинствам двоичной системы счисления можно отнести:
A) использование названной системы в обыденной жизни;
B) наглядность и понятность записи числа в двоичной системе счисления; C) экономию памяти компьютера;
D) простоту совершаемых операций и возможность автоматической обработки информации
· использованием двух состояний элементов компьютера и операцию «сдвиг».

Часть2.
Перевести из одной системы счисления в другую и выбрать правильный вариант ответа:

1. Число 1010 в двоичной системе счисления имеет вид:

А) 1000;	В) 1010;	С) 0010;	D) 0100; E) 0101

2. Число 1016 соответствует числу в десятичной системе счисления:

A) 1010;	B) 101010;	C) 1610;	D) 3210;	E) 1510.

3. Число А16 соответствует числу в десятичной системе счисления:

A) 16;	B) 10;	C) 64;	D) 32;	E)15.

4. Число 2016 соответствует числу в десятичной системе счисления:

A) 1010;	B) 101010;	C) 1610;	D) 3210;	E) 6410.

5. Число F16 соответствует числу в десятичной системе счисления:

A) 1010;	B) 101010;	C) 1610;	D) 3210;	E) 1510.

6. Число FА16 соответствует числу в десятичной системе счисления:

A) 25010;	B) 25610;	C) 1610;	D) 3210;	E) 101810.

7. Число 100101102 соответствует числу в шестнадцатиричной системе счисления:

A) 9416;	B) 9716;	C) 9516;	D) 9616;	E) 9916.

8. Число 11010111 2 соответствует числу в восьмеричной системе счисления:

A) 4948;	B) 1258;	C) 768;	D) 3278;	E) 998.

9. Укажите самое большое число:

A) 15613;	B) 15610;	C) 1568;	D) 15616;	E) 15612.




Задание 2
1. В алфавите формального (искусственного) языка всего два знака-буквы («+» и «–»). Каждое слово этого языка состоит из двух букв. Какое максимальное число слов возможно в этом языке:
A) 4;	B) 2;	C) 8;	D) 6;
2. В алфавите формального (искусственного) языка всего два знака-буквы («0» и «1»).
Каждое слово этого языка состоит из трех букв. Какое максимальное число слов
	возможно в этом языке:
	
	

	A) 32;
	B) 16;
	C) 8;
	D) 64.


3. В алфавите формального (искусственного) языка всего два знака-буквы («0» и «1»). Каждое слово этого языка состоит из четырех букв. Какое максимальное число слов возможно в этом языке:
A) 64;
B) 16;
C) 10;
D) 32.
















Тест по теме
«Основы логики и логические основы компьютера» Критерии оценки:
«5» -14 - 16 верных вариантов ответа на тест; «4» - 10 - 13 верных вариантов ответа на тест; «3» -7 - 9 верных вариантов ответа на тест; «2» - менее 6 верных вариантов ответа на тест.


Вариант 1
1. Как называется логическое умножение? а) инверсия б) дизъюнкция

в) конъюнкция г) импликация
2. Какое из обозначений не применяется для инверсии а) НЕ
б) │
в) ¬
г) NOT
3. У какой из логических функций следующая таблица

истинности:
а) инверсия
б) конъюнкция
в)дизъюнкция
г) импликация



















	А
	Б
	?

	0
	0
	0

	1
	0
	1

	0
	1
	1

	1
	1
	1




4. Запишите на языке алгебры логики высказывание: «Эта зима нехолодная и снежная» а) А и Б б) А

в) ¬ (А v Б)
г) ¬ А и Б
5. А = 0, Б = 1. В какой из ниже записанных формул результатом будет 1 (истина)?
а) ¬ Б
б) А и Б
в) ¬ (А или Б)

г) ¬ А или ¬ Б
6. Высказывание … истинно, когда А ложно, и ложно, когда А истинно

а)
[image: ]

б)

в) А →В
[image: ]

г)

7. Высказывание … ложно, тогда и только тогда, когда оба высказывания А и В ложны. а)

б)
[image: ]

в)

г) А →В
8. Высказывание А ↔В истинно, тогда и только тогда, когда а) А истинно, а В ложно
б) А и В совпадают
в) А ложно, а В истинно г) А и В истинны






9. Определите, какому закону алгебры логики соответствует логическое тождество
[image: ]

а) сочетательный закон
б) переместительный закон
в) распределительный закон
г) закон идемпотенции
[image: ]

10. Как будет выглядеть логическое выражение	в упрощенном

виде ?
[image: ]

а)1
[image: ]

б)
[image: ]

в)
[image: ]

г)

11. Часть электронной логической схемы, которая реализует элементарную логическую функцию – это …
а) логическая схема компьютера
б) логический элемент компьютера в) электронный элемент компьютера г) триггер

12. Такой структурной схемой обозначается а) конъюнктор
б) дизъюнктор в) вентиль не г) инвертор

13. Реализует дизъюнкцию двух и более логических значений … а) вентиль б) схема И

в) схема ИЛИ г) схема НЕ

14. Равносильны или нет следующие переключательные схемы ?



а) даб) нет

15. Алеша, Боря и Гриша нашли в земле сосуд. Каждый из них высказал по два предположения.
Алеша: " Это сосуд греческий, V века".
Боря: " Это сосуд финикийский, III века".
Гриша: " Это сосуд не греческий, IV века".
Учитель истории сказал ребятам, что каждый из них прав только в одном из двух своих предположений. Где и в каком веке был изготовлен сосуд?
а) Сосуд изготовлен в Греции в IV веке.
б) Сосуд изготовлен в Финикии в III веке.
в) Сосуд изготовлен в Финикии в V веке.
· ) Сосуд изготовлен в Греции в V веке.

16. Министры иностранных дел России, США и Китая обсудили за закрытыми дверями проекты соглашения о полном разоружении, представленные каждой из стран. Отвечая затем на вопрос журналистов: "Чей именно проект был принят?", министры дали такие ответы:

· Россия — "Проект не наш, проект не США";
· США — "Проект не России, проект Китая";
[image: ][image: ]







· Китай — "Проект не наш, проект России".
Один из них (самый откровенный) оба раза говорил правду; второй (самый скрытный) оба раза говорил неправду, третий (осторожный) один раз сказал правду, а другой раз — неправду. Определите, представителями каких стран являются откровенный, скрытный и осторожный министры
а) Откровеннее был российский министр, осторожнее — китайский, скрытнее — министр США
б) Откровеннее был министр США, осторожнее — российский, скрытнее — китайский министр
в) Откровеннее был китайский министр, осторожнее — российский, скрытнее — министр США

г) Откровеннее был китайский министр, осторожнее — министр США, скрытнее — российский министр


Вариант 2
1. Как называется логическое сложение? а) инверсия
б) дизъюнкция в) конъюнкция г) импликация

2. Какое из обозначений не применяется для конъюнкции? а) И
б) AND
в) v
г) &
3. У какой из логических функций следующая таблица

истинности:
а) инверсия
б) конъюнкция
в)дизъюнкция
г) импликация



















	А
	Б
	?

	0
	0
	1

	1
	0
	0

	0
	1
	1

	1
	1
	1




4. Запишите на языке алгебры логики высказывание: «Сегодня светит солнце, и мы пойдем кататься на коньках и лыжах»
а) А и (В и С)

б) (А и В) или С в) А и В г) А

5. А = 1, Б = 0. В какой из ниже записанных формул результатом будет 0 (ложь)? а) ¬ (Б или А)
б) А v Б
в) ¬ (А и Б)

г) А и ¬ Б
6. Высказывание … истинно, тогда и только тогда, когда оба высказывания А и В истинны.
а)
[image: ]

б)
[image: ]

в)

г) А →В
7. Высказывание А →В ложно тогда и только тогда, когда …
а) А истинно, а В ложно б) А и В совпадают в) А ложно, а В истинно







г) А и В истинны
8. Высказывание А ↔В истинно, тогда и только тогда, когда а) А истинно, а В ложно б) А ложно, а В истинно

в) А и В совпадают г) А и В истинны

9. Определите, какому закону алгебры логики соответствует логическое тождество
[image: ]

а) сочетательный закон
б) закон идемпотенции
в) переместительный закон
г) распределительный закон

10. Как выглядит функция проводимости [image: ] в упрщенном виде?

а) F  c ∨ a ⋅ b

б) F  b ∨ a ⋅ c

в) F  a ⋅ c ∨ b ⋅ (a ∨ c)

г) [image: ]
11 . Реализует конъюнкцию двух и более логических значений …
а) вентиль
б) схема И
в) схема ИЛИ
г) схема НЕ
12. Такой структурной схемой обозначается
[image: ]
а) конъюнктор
б) дизъюнктор
в) вентиль не
г) инвертор
13. Электронная схема, применяемая в регистрах компьютера для запоминания одного разряда двоичного кода это …
а) вентиль
б) логическая схема
в) триггер г) электронная схема

14. Как выглядит функция проводимости к заданной переключательной
схеме ?
[image: ]




а) F  a ⋅ b ∨ a ⋅ c


б) F  a ∨ (b ⋅ c ∨ d ) ∨ c ∨ (a ∨ d ) ⋅ b ⋅ c


в) F  a ⋅ (b ∨ c ⋅ d ) ⋅ c ∨ (a ∨ d ) ⋅ b ⋅ c


г) F  a ⋅ (b ∨ c ⋅ d ) ⋅ c ∨ (a ∨ d ) ⋅ b ∨ c

15. В соревнованиях по гимнастике на первенство школу участвуют Алла, Валя, Таня и Даша. Болельщики высказали предположения о возможных победителях:
1-й болельщик : «Первой будет Таня, Валя будет второй».
2-й болельщик : «Второй будет Таня, Даша - третьей».
3-й болельщик : «Алла будет второй, Даша - четвертой».
По окончании соревнований оказалось, что в каждом предположении только одно из высказываний истинно, другое же ложно. Какое место на соревнованиях заняла каждая из девочек, если все они оказались на разных местах?







а) Алла– 1место, Даша– 2 место, Таня – 3 место, Валя– 4 место.
б) Таня – 1место, Алла – 2 место, Даша – 3 место, Валя – 4 место.
в) Валя– 1место, Таня– 2 место, Даша – 3 место, Алла –4 место.
г) Таня - 1место, Валя– 2 место, Даша – 3 место, Алла –4 место
16. На конгрессе встретились четверо ученых: физик, биолог, историк и математик. Каждый ученый владел двумя языками из четырех (русским, английским, французским и итальянским), но не было такого языка, на котором могли бы разговаривать все четверо. Есть только один язык, на котором могли вести беседу сразу трое. Никто из ученых не владеет и французским и русским языками. Хотя физик не говорит по-английски, он может служить переводчиком, если историк и биолог захотят побеседовать. Историк говорит по-русски и может говорить с математиком, хотя тот не знает ни одного русского слова. Физик, биолог и математик не могут разговаривать на одном языке. Какими двумя языками владеет каждый ученый?

а) Физик– английский и французский, Биолог – французкий и итальянский, Историк-русский и английский, математик – английский и итальянский
б) Физик – французкий и итальянский, Биолог – английский и французский, Историк- русский и итальянский, математик – английский и итальянский.

в) Физик –– английский и итальянский, Биолог – французкий и итальянский, Историк-русский и итальянский, математик – английский и итальянский.
г) Физик – французкий и русский, Биолог – английский и французский, Историк- русский и итальянский, математик – английский и итальянский.



Тест по теме «Алгоритмы»
Критерии оценки:
«5» - 7 верных вариантов ответа на тест;
«4» - 5 - 6 верных вариантов ответа на тест;
«3» - 3 - 4 верных вариантов ответа на тест;
«2» - менее 6 верных вариантов ответа на тест.

Вариант 1
Выберите правильный ответ
1. Алгоритм - это?
а)	некоторые истинные высказывания, которые должны быть направлены на достижение
поставленной цели;
б)  отражение предметного мира с помощью знаков и сигналов, предназначенное для
конкретного исполнителя;
в) понятное и точное предписание исполнителю совершить последовательность действий, направленных на решение поставленной задачи или цели.
Эталон ответа: 1в
2. Графическое задание алгоритма - это?
а) способ представления алгоритма с помощью геометрических фигур; б) представление алгоритма в форме таблиц и расчетных формул;

в) система обозначений и правил для единообразной и точной записи алгоритмов и их исполнения.
Эталон ответа: 2а
3. В расчете на кого должен строиться алгоритм? а) в расчете на ЭВМ; б) в расчете на умственные способности друга;
в) в расчете на конкретного исполнителя.
Эталон ответа: 3 в
4. Какую смысловую нагрузку несет блок?
а) логический блок;
б) блок автоматического ввода/вывода информации;
в) блок вывода информации на печатающее устройство.
Эталон ответа: 4 б
5. Какой документ является алгоритмом? а) инструкция по приготовлению пищи; б) список книг в библиотеке; в) расписание движение поездов.

Эталон ответа: 5 а
Произведите вычисления по блок – схеме:
6. По алгоритму вычислить результат R, если х=5, у=15, z=1.
Эталон ответа: 6 . 3
[image: ]












7. Составить алгоритм вычисления у=2х(х+3)+4 и	Эталон ответа:
[image: ]
7.
запишите его на языке блок – схем.

Тест по теме: «Архитектура ПК»
Критерии оценки:
«5» - 13 - 14 верных вариантов ответа на тест;
«4» - 10 - 12 верных вариантов ответа на тест;
«3» - 7 - 9 верных вариантов ответа на тест;
«2» - менее 6 верных вариантов ответа на тест.
Вариант №1
1. Винчестер предназначен для…
а)  хранения информации, не используемой постоянно на компьютере;
б) постоянного хранения информации, часто используемой при работе на компьютере;
в) подключения периферийных устройств к магистрали; г) управления работой ЭВМ по заданной программе.
2. Минимальный состав персонального компьютера: а) Винчестер, дисковод, монитор, клавиатура. б) Монитор, клавиатура, системный блок.
в) Принтер, клавиатура, монитор, память.
г)  Винчестер, принтер, дисковод, клавиатура.
3. Укажите верное (ые) высказывание (я):
а)  Устройство ввода – предназначено для обработки вводимых данных.
б) Устройство ввода – предназначено для передачи информации от человека машине.
в) Устройство ввода – предназначено для реализации алгоритмов обработки, накопления и передачи информации.
4. Укажите верное (ые) высказывание (я):
а) Устройство вывода – предназначено для программного управления работой ПК.

б) Устройство вывода – предназначено для обучения, для игры, для расчетов и для накопления информации.
в) Устройство вывода – предназначено для передачи информации от машины человеку.
5. Укажите устройства ввода.
а)  Принтер, клавиатура, джойстик.
б) Мышь, световое перо, винчестер.
в) Графический планшет, клавиатура, сканер.
г)  Телефакс, накопитель на МД, модем.
6. К внешним запоминающим устройствам относится: а) Процессор; б) Дискета; в) Монитор.

7. Какие утверждения верны?
а) Компьютеры могут соединяться между собой только с помощью телефонных линий.
б) Для обмена информацией между двумя компьютерами всегда можно обойтись без кодирующего и декодирующего устройств.
в) Все каналы связи между устройствами современного компьютера многоразрядные.
г) Разрядность всех каналов связи между устройствами современного ПК должна быть одинаковая.
8. Укажите шину, отвечающую за передачу данных между устройствами. а) Шина данных б) Шина адреса в) Шина управления

9. Как называется мост, включающий в себя контроллер оперативной памяти и видео памяти?
а) Северный б) южный
10. В каком устройстве для увеличения быстродействия используется кэш-память?
а)  Оперативная память
б) Процессор
в) клавиатура
11. По своей логической организации виртуальная память является частью… а) Оптической памяти б) Оперативной памяти в) Флэш-памяти.

12. Производительность ПК зависит…
а)  Частоты процессора
б) Объема оперативной памяти
в) Объема используемой оперативной памяти.
13. Какие диски необходимо оберегать от ударов и резких изменений пространственной ориентации в процессе работы?
а) Гибкие магнитные диски б) Жесткие магнитные диски в) Оптические диски
14. Какие диски имеют дополнительный контроллер USB?
а)  Оптические диски
б) Флэш-диски
в) Гибкие магнитные диски

Вариант №2
1. Укажите устройства ввода.
а)  Графический планшет, клавиатура, джойстик.
б) Световое перо, сканер, модем.
в) Принтер, винчестер, джойстик.
г)  Плоттер, монитор, принтер.
2. Укажите верное (ые) высказывание (я):
а) Компьютер – это техническое средство для преобразования информации. б) Компьютер – предназначен для хранения информации и команд.
в) Компьютер – универсальное средство для передачи информации.
3. Что такое архитектура ПК?
а)  Внутренняя организация ПК.
б) Технические средства преобразования информации.
в) Технические средства для преобразования информации.
4. В чем заключается концепция «открытой архитектуры»?
а) На материнской плате размещены только те блоки, которые осуществляют обработку информации, а схемы, управляющие всеми остальными устройствами компьютера, реализованы на отдельных платах и вставляются в стандартные разъемы на системной плате.
б) На материнской плате размещены все блоки, которые осуществляют приём, обработку и выдачу информации с помощью электрических сигналов и к которым можно подключить все необходимые устройства ввода / вывода.

в) На материнской плате находится системная магистраль данных, к которым подключены адаптеры и контроллеры, позволяющие осуществлять связь ПК с устройствами ввода/вывода.
5. Оперативная память служит:
а)  Для временного хранения информации.
б) Для обработки информации.
в) Для запуска программы.
г)  Для обработки одной программы в заданный момент времени.
6. К внешним запоминающим устройствам относится: а) Процессор; б) Монитр; в) Винчестер.

7. Какие утверждения верны?
а) Компьютеры могут соединяться между собой только с помощью телефонных линий.
б) Для обмена информацией между двумя компьютерами всегда можно обойтись без кодирующего и декодирующего устройств.
в) Все каналы связи между устройствами современного компьютера многоразрядные.
г) Разрядность всех каналов связи между устройствами современного ПК должна быть одинаковая.
8. Укажите шину, отвечающую за передачу сигналов, определяющих характер обмена информацией.
а) Шина данных б) Шина адреса в) Шина управления
9. Как называется мост, включающий в себя контроллеры периферийных устройств? а) Северный б) южный

10. В каком устройстве для увеличения быстродействия используется кэш-память?
а) Оперативная память
б) Процессор
в) Клавиатура
11. По своей логической организации виртуальная память является частью… а) Оптической памяти б) Оперативной памяти в) Флэш-памяти.

12. Производительность ПК зависит…
а)  Частоты процессора
б) Объема оперативной памяти
в) Объема используемой оперативной памяти.
13. Какие диски необходимо предохранять от воздействия сильных магнитных полей и нагревания?
а)  Гибкие магнитные диски
б) Жесткие магнитные диски
в) Оптические диски
14.Какие диски имеют дополнительный контроллер USB?
а) Оптические диски
б) Флэш-диски
в) Гибкие магнитные диски


Практическая работа
«Информационные ресурсы общества. Работа с программным обеспечением»

Цель: научиться пользоваться образовательными информационными ресурсами, искать нужную информацию с их помощью; овладеть навыками установки программного обеспечения и работы с ним.

Содержание работы:
Задание №1.
1. Загрузите Интернет.
2. В строке поиска введите фразу «каталог образовательных ресурсов».
3. Перечислите, какие разделы включают в себя образовательные ресурсы сети Интернет.
4. Охарактеризуйте любые три.

Задание №2. С помощью Универсального справочника-энциклопедии найдите ответы на следующие вопросы:

	
	
	Вопрос
	Ответ

	1)
	укажите время утверждения григорианского календаря
	

	2)
	каков диаметр пылинки
	

	3)
	укажите смертельный уровень звука
	

	4)
	какова температура кипения железа
	

	5)
	какова температура плавления йода
	

	6)
	укажите скорость обращения Земли вокруг Солнца
	

	7)
	какова масса Земли
	

	8)
	какая гора в Австралии является самой высокой
	

	9)
	дайте характеристику народа кампа
	

	10)
	укажите годы правления Ивана III
	

	11)
	укажите годы правления Екатерины II
	

	12)
	укажите годы правления Ивана IV
	

	13)
	укажите годы правления Хрущева Н.С.
	

	14)
	в каком году был изобретен первый деревянный велосипед
	



Задание №3. Ответьте на вопросы:
	1. Что вы понимаете под информационными ресурсами
	

	2. Перечислите параметры для классификации информационных ресурсов
	

	3. Что понимается  под образовательными информационными ресурсами?
	

	4. Что можно отнести к электронным образовательным ресурсам
	







Задание №4.
1.Установите программу	«Клавиатор2004»  из	папки	«Практикум»  на  диске  D.
Опишите все этапы установки.
2.Удалите программу «Клавиатор2004» через «Панель управления». Опишите все этапы.

Задание №5. Сделайте вывод о проделанной практической работе:





5.1.2 Время на подготовку и выполнение: 90 мин

5.1.3 Перечень объектов контроля и оценки (умения и знания не разбивать на мелкие)

	Наименование объектов контроля и
	Основные показатели оценки
	Оценка

	оценки
	результата
	

	У1 Умение оценивать достоверность
	Поиск информации с
	25 баллов

	информации, сопоставляя различные
	использованием различных
	

	источники.
	информационных ресурсов.
	

	У11 Умение использовать
	Инсталляция программного
	

	приобретенные знания и умения в
	обеспечения, его
	

	практической деятельности и
	использование и обновление.
	

	повседневной жизни.
	Работа с программным
	

	
	обеспечением.
	

	
	Поиск информации с
	

	
	использованием компьютера.
	

	
	
	



За правильный ответ на вопросы или верно выполненное действие выставляется положительная оценка – 1 балл.
За неправильный ответ на вопрос, не выполненное или неверно выполненное действие выставляется отрицательная оценка – 0 баллов.















Практическая работа
«Инсталляция программного обеспечения, его использование и обновление»

	Цель:
	
	правильно
	и
	корректно
	

	
	
	устанавливать
	программы
	в
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	операционной
	системе
	Windows
	и
	

	
	
	программного
	
	обеспечения
	

	
	
	компьютера;
	
	
	
	

	
	
	прогнозировать возможные ошибки в
	

	
	
	работе программного обеспечения.
	
	









Без подходящего, хорошо настроенного программного

обеспечения даже самый мощный и современный компьютер не будет работатьДистрибутивполную(англсилу., distributeаегореальные— распространятьвозможности )останутся—этоформане
[image: ]
распространенияиспользованнымипрграммного.

Настройкаобеспеченияразнообразных. непосредственноНапример,дистрибутивподзадачи
операционнойпользовтелясистемыявляетсяобычнозалогом содержиткомфортнойпрограммыиувереннойдля нрачальнойботына компьютереинициализации.Установка—инициализпрограммция-аппаратноширочай шеечастиполе,загрузкадеятельностиурезанной: верколичествосиисистемыприложенийзапускпрограммынастолько-установщика), программу-установщик
(для выбора режимов и параметров установки) и набор специальных файлов содержащих отдельные части



Теоретические сведения к лабораторной работе
1. Установка программного обеспечения

· Что такое дистрибутив.
· Типы инсталляции программного обеспечения.
· Лицензионное соглашение

2. Инсталляция программного обеспечения
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Дистрибутив (ПО) - это комплект (как правило, набор файлов), приспособленный для распространения ПО. Может включать вспомогательные инструменты для автоматической или автоматизированной начальной настройки ПО (установщик). Так и при использовании дистрибутива программного обеспечения - устанавливаются только необходимые файлы, при чем таким образом, чтобы их правильно видела операционная система. Также конфигурируются начальные параметры, язык, способ подключения, например, к Интернет.

Виды дистрибутивов:

· Архив (.zip, .rar, .tar.gz и др.) - неавтоматизированный дистрибутив
· Исполняемый файл - дистрибутив с автоматизированным установщиком, позволяет пользователю указать необходимые параметры при установке.
· Комплект на CD/DVD - такой дистрибутив, как правило, состоит из нескольких файлов и сопровождается автоматизированным установщиком. Используется для крупных пакетов ПО и системного программного обеспечения (дистрибутивы ОС Windows, различные дистрибутивы Linux).
Большинство программ поставляются для продажи и распространения в сжатом (упакованном) виде. Для нормальной работы они должны быть распакованы, а необходимые данные правильно размещены на компьютере, учитывая различия между компьютерами и настройками пользователя.

· процессе установки выполняются различные тесты на соответствие заданным требованиям, а компьютер необходимым образом конфигурируется (настраивается) для хранения файлов и данных, необходимых для правильной работы программы. Установка включает в себя размещение всех необходимых программе файлов в соответствующих местах файловой системы. Многие программы (включая операционные системы) поставляются вместе с универсальным или специальным инсталлятором — программой, которая автоматизирует большую часть работы, необходимой для их установки.

Инсталлятор — это компьютерная программа, которая устанавливает файлы, такие как приложения, драйверы, или другое ПО, на компьютер. Она запускается из файла SETUP.EXE или INSTALL.EXE Дистрибутив также может содержать README-файл (от англ. read me — «прочти меня») текстовый файл, содержащий информацию о других файлах.

3. Лицензионное соглашение

Программы по их юридическому статусу можно разделить на три большие группы: Запишите в тетрадь:
· лицензионные
· условно бесплатные (shareware)
· свободно распространяемые программы (freeware).
Дистрибутивы лицензионных программ продаются пользователям. В соответствии с лицензионным соглашением разработчики программы гарантируют ее нормальное функционирование в определенной операционной системе и несут за это ответственность. Условно бесплатные программы предлагаются пользователям в целях их рекламы и продвижения на рынок. Пользователю предоставляется версия программы с
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ограниченным сроком действия (после истечения указанного срока программа перестает работать, если за нее не произведена оплата) или программы с ограниченными функциональными возможностями (в оплаты пользователю сообщается код, включающий все функции). Производители бесплатного программного обеспечения заинтересованы в его широком распространении. К таким программным средствам можно отнести следующие:



версия случае


· новые недоработанные (бета) версии программных продуктов
· программные продукты, являющиеся частью принципиально новых технологий
· дополнения к ранее выпущенным программам, исправляющие найденные устаревшие версии программ;

· драйверы к новым устройствам или улучшенные драйверы к уже существующим.





Производители программного обеспеченияЧтобыознакомитьсяпредлагаютспользователямпроцессом установкилицензионноепрограммнсоглашообеспние.чения,
запустПринитемаявидеонастоящееролик Установкасоглашение, Вы выражаетеантивирусасвое полноеAvast.mpgсогласие со Всевсемиосознаютегоположенияминеобходимостьусловияминадёжной. защЕсли тыВаскомнепьютераустраиваютотвирусовусловияи,
описанныедругихопасныхвнем, топрограммнеустанавлива.Каждыйте прогркваммуртал. Использованиемирупрокатываетсяпрограммы очереднаяоднозачноноваяподразумеваетволнакомпьютернойпринятие инфекцииВамивсех, вирусыположений,червиусл,троянывий
постоянноданноговедутсоглашениясвоюдеятельность. цельюПринятиекоторойявляетсяположенинфицированиейусловий

навсётоящегоновых соглашенияновыхкомпьюнеявляетсяров. Только надёжная антивирусная система


4. Порядок установки Технология выполнения задания:

Задание №1

1. Зайдите на сайт Avast! (http://www.avast.ru).
2. Установите на свой компьютер антивирусную программу для домашнего использования, размещая пикторгаммы этого антивируса на Рабочем столе.
3. Сохраните  скриншот  рабочего  стола  с
пиктограммами установочного файла антивируса и пикторгаммой самого антивируса с именем Virus.jpg.
4. Отошлите скриншот Virus.jpg преподавателю.

· Сделать копию изображения текущего состояния экрана нажав при этом клавиши
Alt+PrintScreen.


· Установить курсор в то место, куда будет вставлено изображение;
· Используя контекстное меню команда Вставить, или комбинацию клавиш Ctrl+V вставить изображение на котором будет отражаться ход решения задания.

Место вставки изображения
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Практическая работа
«Правовые нормы информационной деятельности. Информационные системы
бухгалтерского учета, юридические базы данных»

Цель работы: рассмотреть правовые нормы информационной деятельности Теоретическая часть:
Информационная технология — это совокупность методов и устройств, используемых людьми для обработки информации. Человечество занималось обработкой информации тысячи лет. Первые информационные технологии основывались на использовании счетов и письменности. Около пятидесяти лет назад началось исключительно быстрое развитие этих технологий, что в первую очередь связано с появлением компьютеров. В настоящее время термин «информационная технология» употребляется в связи с использованием компьютеров для обработки информации. Информационные технологии охватывают всю вычислительную технику и технику связи и, отчасти, — бытовую электронику, телевидение и радиовещание. Они находят применение в промышленности, торговле, управлении, банковской системе, образовании, здравоохранении, медицине и науке, транспорте и связи, сельском хозяйстве, системе социального обеспечения, служат подспорьем людям различных профессий и домохозяйкам. Народы развитых стран осознают, что совершенствование информационных технологий представляет самую важную, хотя дорогостоящую и трудную задачу.

· настоящее время создание крупномасштабных информационно-технологических систем является экономически возможным, и это обусловливает появление национальных исследовательских и образовательных программ, призванных стимулировать их разработку.

Информатизация общества — организованный социально-экономический и научно-технический процесс создания оптимальных условий для удовлетворения информационных потребностей и реализации прав граждан, органов государственной власти, органов местного самоуправления организаций, общественных объединений на основе формирования и использования информационных ресурсов

Цель информатизации — улучшение качества жизни людей за счет увеличения производительности и облегчения условий их труда. Информатизация — это сложный социальный процесс, связанный со значительными изменениями в образе жизни населения. Он требует серьезных усилий на многих направлениях, включая ликвидацию компьютерной неграмотности, формирование культуры использования новых информационных технологий и др Задание:

· программе БЛОКНОТ наберите кратко текст об использовании программного обеспечения. Сохраните этот документ под именем «Правовые нормы» в папку со своим именем. Чтобы выполнить данное задание необходимо воспользоваться следующими вопросами:
Вопросы к заданию:

а) информационное право —

б) Информационная деятельность человека —

_____________________________________________________________________

Практическая работа «Дискретное представление информации» Создать отчет:
Отчет должен содержать:

1. Название работы.
2. Цель работы.
3. Задание и его решение.
4. Вывод по работе.

Тема: Дискретное (цифровое) представление текстовой, графической, звуковой информации и видеоинформации
Цель: изучить способы представления текстовой, графической, звуковой информации и видеоинформации, научиться записывать числа в различных системах счисления.
Выполнение работы:

Задание №1. Используя таблицу символов, записать последовательность десятичных числовых кодов в кодировке Windows для своих ФИО, названия улицы, по которой проживаете. Таблица символов отображается в редакторе MS Word с помощью команды: вкладка Вставка→Символ→Другие символы
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	Задание 2.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1) Используя стандартную программу
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Windows
	

	задана
	последовательностью  числовых
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	.  С
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	помощью  дополнительной  цифровой  клавиатуры  при  нажатой  клавише  ALT  ввести  код,
	

	отпустить клавишу ALT. В документе появиться соответствующий символ.
	
	
	
	
	
	

	Выполнение задания №2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	0255
	
	
	0243
	0247
	
	0243
	0241
	0252
	
	0226
	
	0225
	0232
	0234
	
	0239
	0238
	
	






0241	0239	0229	0246	0232	0235	0224	0252	0237	0238	0241	0242	0232

Заполнить верхнюю строку
названием специальности



2) В кодировке Unicod запишите название своей специальности.

3) Имеется рисунок в 24-разрядном формате BMP. Вычислите, какой объем (Кбайт, Мбайт) на носителе займет этот рисунок, если экран содержит 600*800 точек.

4) Определить требуемый объем видеопамяти для различных графических режимов экрана монитора, если известна глубина цвета на одну точку.

	
	Режим экрана
	
	
	Глубина цвета (бит на точку)
	
	

	
	
	
	4
	8
	16
	24
	32
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	



640 на 480

800 на 600

1024 на 768


1280 на 1024

5) В процессе преобразования растрового графического изображения количество цветов уменьшилось с 65536 до 16. Во сколько раз уменьшится объем занимаемой им памяти?




6) Сколько секунд потребуется модему, передающему сообщения со скоростью 14400 бит/сек, чтобы передать цветное растровое изображение размером 800 х 600 пикселей, при условии, что в палитре 16 миллионов цветов?

7) Определить соотношение между высотой и шириной экрана монитора для различных графических режимов. Различается ли это соотношение для различных режимов? а)640х480; б)800х600; в)1024х768; а)1152х864; а)1280х1024. Определить максимально возможную разрешающую способность экрана для монитора с диагональю 17" и размером точки экрана 0,25 мм.

8) Запишите код красного цвета в двоичном, шестнадцатеричном и десятичном представлении.

9) Заполните таблицу цветов при 24- битной глубине цвета в 16- ричном представлении.
10) На «маленьком мониторе» с растровой сеткой размером 10 х 10 имеется черно-белое изображение буквы «К». Представить содержимое видеопамяти в виде битовой матрицы, в которой строки и столбцы соответствуют строкам и столбцам растровой сетки.
11) Ответьте на вопросы:

1. Что такое Unicode и каковы его перспективы?
2. Сколько символов можно закодировать с помощью двух байтов?
3. Чем отличается непрерывный сигнал от дискретного?
4. В чем суть fM-метода кодирования звука?
5. В чем суть WAve-tAble-метода кодирования звука?
6. Какие звуковые форматы вы знаете?
7. Назовите этапы кодирования видео-информации.
8. Какие форматы видеофайлов вы знаете?













































Практическая работа
«Программный принцип работы компьютера»

На основе прослушанной лекции и изучения дополнительной литературы ответить на

следующие вопросы:

1. Что называют информационным процессом?

2. Охарактеризовать основные информационные процессы.

3. Дать характеристику логическим операциям, используемых в компьютере:

· операция логического умножения и ее свойства.

· логического сложения и ее свойства.
· операция логического отрицания и ее свойства.
· операция логического следования и ее свойства.

4. Привести примеры применения компьютеров в различных областях деятельности человека.

5.  Что такое программа?


6. Что такое программное обеспечение компьютера?

7. Перечислить функции

компьютера.


8. Указать достоинства компьютера в обработке информации.


Подготовить презентацию по темам:

o Компьютер как исполнитель команд.

o Алгоритмы и способы их описания.

Ответить на вопросы теста.


1 К основным информационным процессам относят следующие действия с информацией:

сбор; передача; хранение; обработка; печать.
2 Хранение информации — это:

распространение новой информации, полученной в процессе научного познания;

способ распространения информации во времени;

предотвращение доступа к информации лицам, не имеющим на это права;

предотвращение непредумышленного или несанкционированного использования, изменения информации;
процесс создания распределенных компьютерных баз и банков данных.



3 Видеозапись праздника осуществляется для:

обработки информации; передачи информации; хранения информации; поиска информации; декодирования информации.

4 Поиск информации – это:


написание реферата;

· трансляция во времени; декодирование; процесс наблюдения; извлечение хранимой информации.


5 Перевод текста с английского языка на русский является процессом:

хранения информации; передачи информации; поиска информации; обработки информации;
ни одним из перечисленных выше процессов.


6 В качестве примера процесса передачи информации можно указать:

отправку телеграммы; запрос к базе данных; проверку диктанта; коллекционирование марок; поиск нужного слова в словаре.

7 Расследование преступления представляет собой информационный процесс:

кодирования информации; поиска информации; хранения информации; передачи информации; защиты информации.

8 Обработка информации — это процесс ее:


преобразования из одного вида в другой в соответствии с формальными правилами;

интерпретации (осмысления) при восприятии;

преобразования к виду удобному для передачи;

преднамеренного искажения;

поиска.


9 Под носителем информации понимают:

линии связи для передачи информации;

параметры физического процесса произвольной природы, интерпретируемые как информационные сигналы;

устройства для хранения данных в персональном компьютере;


72

аналого-цифровой преобразователь;


среду для записи и хранения информации.


10 Измерение на метеостанции температуры воздуха, атмосферного давления, скорости ветра представляет собой процесс:

хранения информации; передачи информации; защиты информации; получения информации; использования информации.

11 При телефонном разговоре в качестве источника информации следует рассматривать:

человека слушающего; телефонную трубку; человека говорящего; телефонный провод; телефонную сеть.

12 К информационным моделям, описывающим организацию учебного процесса, можно отнести:
журнал учебных занятий; расписание уроков; список студентов; перечень учебников;

список наглядных учебных пособий.


13 В ходе информационного процесса, происходящего в рамках события “Повар, пробуя борщ, решает, подсаливать его или нет” физическим носителем информации выступает:

давление;

концентрация молекул в растворе; концентрация молекул газа; звуковые волны; световые волны.



14 В  ходе  информационного  процесса,  происходящего  в  рамках  события:  “Турист,
собираясь в поход и слушая по радио прогноз погоды, решает, что из одежды взять c собой”

физический носитель информации – давление, воспринимающий информацию орган – кожа;
физический носитель информации – концентрация молекул в растворе, воспринимающий информацию орган – вкусовые рецепторы слизистой оболочки рта, языка;
физический носитель информации – концентрация молекул газа, воспринимающий информацию орган – обонятельные рецепторы слизистой оболочки носа;
физический носитель информации – звуковые волны, воспринимающий орган - слух;

физический носитель информации – световые волны, воспринимающий информацию орган – зрение.


15 Моделирование — это процесс:


замены реального объекта (процесса, явления) его образом, создаваемым для решения конкретной задачи средствами языка в широком смысле слова;
демонстрации моделей одежды в салоне мод;

неформальной постановки конкретной задачи;




замены реального объекта (процесса, явления) другим материальным или идеальным объектом, отражающим все без исключения признаки данного объекта;

выявления существенных признаков рассматриваемого объекта.

16 Модель – это:

фантастический образ реальной действительности;

заменитель объекта, отражающий его пространственно-временные характеристики;

совокупность объектов и отношений, отражающих существенные стороны изучаемого объекта, явления или процесса;
определенное описание изучаемого объекта, процесса, явления средствами изобразительного искусства;
информация о несущественных свойствах объекта.
17	Соответствие  модели  объекту-оригиналу  по  тем  свойствам,  которые  считаются
существенными для исследования называется...


адекватностью модели;

полнотой модели;

абстрактностью модели.


18 Географическую карту следует рассматривать как:

иерархическую информационную модель; сетевую информационную модель; табличную информационную модель; вербальную модель; графическую информационную модель.

19 В биологии классификация представителей животного мира представляет собой:

математическую модель; табличную модель; графическую модель; иерархическую модель; сетевую модель.

20 Предложение: “При точном исполнении всех команд алгоритма процесс должен прекратиться за конечное число шагов, приведя к определенному результату” фиксирует такое свойство алгоритма как:

массовость; результативность; понятность; дискретность; детерминированность.

21 Файловая система персонального компьютера наиболее адекватно может быть описана с использованием:

табличной модели;

модели;

иерархической модели;

сетевой модели;

вербальной модели.

22 Вербальная (текстовая) модель объекта, явления, процесса представляет собой:

последовательность предложений на формализованном диалекте естественного языка,





содержащих описание объекта;


последовательность математических формул;

описание структуры изучаемого объекта в терминах “элемент–свойство–отношение”;

совокупность баз и банков данных, содержащих текстовую информацию об объекте, явлении, процессе;
разновидность идеальной модели, выражаемой с помощью электрических сигналов.

23 Дискретизация представляет собой:

изменяющийся во времени физический процесс; характеристику сигнала; процесс преобразования непрерывного сигнала в дискретный;
процесс преобразования дискретного сигнала в непрерывный; процесс преобразования физической природы сигнала.
24 Компьютер — это:

устройство для работы с текстами; электронное устройство для обработки чисел; устройство для хранения информации любого вида;
многофункциональное электронное устройство для работы с информацией; устройство для обработки аналоговых сигналов.


25 Принцип программного управления работой компьютера предполагает:

двоичное кодирование данных в компьютере;

моделирование информационной деятельности человека при управлении компьютером;

необходимость использования операционной системы для синхронной работы аппаратных средств;
возможность выполнения без внешнего вмешательства целой серии команд ; использование формул исчисления высказываний для реализации команд в компьютере.










































Практическая работа
«Проведение исследования на основе использования готовой компьютерной модели»

Цель работы: выработать практические навыки создания компьютерных моделей и отработать навыки исследования компьютерных моделей.

Ход работы:
1. Повторение: краткие теоретические сведения.

Моделирование — это метод познания, состоящий в создании и исследовании моделей. Модель. Каждый объект имеет большое количество различных свойств. В процессе
построения модели выделяются главные, наиболее существенные для проводимого исследования свойства. В процессе исследования аэродинамических качеств модели самолета в аэродинамической трубе важно, чтобы модель имела геометрическое подобие оригинала, но не важен, например, ее цвет. При построении электрических схем — моделей электрических цепей
— необходимо учитывать порядок подключения элементов цепи друг к другу, но не важно их геометрическое расположение друг относительно друга и так далее.
Разные науки исследуют объекты и процессы под разными углами зрения и строят различные типы моделей. В физике изучаются процессы взаимодействия и изменения объектов, в
химии — их химический состав, в биологии — строение и поведение живых организмов и так далее.
Возьмем в качестве примера человека: в разных науках он исследуется в рамках различных моделей. В рамках механики его можно рассматривать как материальную точку, в химии — как объект, состоящий из различных химических веществ, в биологии — как систему, стремящуюся к самосохранению, и так далее.
Модель — это некий новый объект, который отражает существенные особенности изучаемого объекта, явления или процесса.
Геометрические модели Пространственные соотношения между реальными объектами (положение и ориентация объектов в пространстве и их размеры) изучаются с помощью геометрических моделей. Для визуализации геометрических моделей используются идеализированные геометрические объекты (точка, линия, плоскость и др.), которые в отличие от реальных объектов обладают набором только наиболее существенных свойств. Так, геометрическая точка отличается от реальной точки на чертеже тем, что имеет только координаты , но не имеет размеров , геометрическая линия не имеет ширины, геометрическая плоскость - толщины и так далее.
· школьном курсе геометрии не только изучаются различные геометрические модели (теоремы), но и рассматривается процесс их построения. Важное место занимают геометрические построения с использованием линейки и циркуля. Для создания геометрических моделей на компьютере удобно использовать системы автоматизированного проектирования (САПР).

· качестве примера выполнения геометрического построения рассмотрим задачу о построении перпендикуляра к прямой.
Химические модели. Представление объектов и их свойств в форме таблицы часто используется в научных исследованиях. Так, периодическая система элементов Д. И. Менделеева представляет собой табличную информационную модель, в которой химические элементы располагаются в ячейках таблицы по возрастанию атомных весов, а в столбцах - по количеству валентных электронов, причем по положению в таблице можно определить некоторые физические и химические свойства элементов.

Компьютерная модель периодической системы позволяет в интерактивном режиме знакомиться с различными физическими и химическими свойствами химических элементов (атомная масса, электропроводность, плотность и так далее), уравнивать формулы химических реакций, решать стандартные химические задачи на нахождение массы веществ, участвующих
· реакции и др.

Геоинформационные модели. Геоинформационное моделирование базируется на создании многослойных электронных карт, в которых опорный слой описывает географию определенной территории, а каждый из остальных - один из аспектов состояния этой территории. На географическую карту могут быть выведены различные слои объектов: города, дороги, аэропорты и др.

Широкое распространение получили интерактивные географические карты (мира, различных частей света, России, Москвы и других городов). Такие карты обычно реализуются с использованием векторной графики и поэтому позволяют пользователю выбирать нужный ему масштаб.
Карты связаны с базами данных, которые хранят всю необходимую информацию об объектах, изображенных на картах. Пользователь может осуществлять поиск необходимого ему объекта на карте с помощью поисковой системы. Например, для того чтобы найти дом на интерактивной карте Москвы требуется ввести название улицы и номер дома.

2. Задания
Задание 1. Даны прямая и точка на ней. Построить прямую через данную точку и перпендикулярную к данной прямой.

Формальная модель. Построим формальную модель процесса геометрического построения, зафиксировав его в форме алгоритма:

1. Построить прямую а и точку М на ней.
2. На равных расстояниях от точки М построить на прямой точки А и В.

3. Построить две окружности с центрами в точках А и В с радиусом АВ.
4. Через точки пересечения окружностей Р и Q провести прямую. Данная прямая пройдет через точку М и будет являться перпендикуляром к прямой а.
Компьютерная модель. Реализуем геометрическое построение в соответствие с разработанным алгоритмом с использованием системы КОМПАС-3D.
Построение перпендикуляра к заданной прямой

1. Построить прямую а. На панели Геометрические построения щелкнуть по кнопке Ввод отрезка и с использованием ручного ввода параметров задать координаты начальной точки p1 (10,0) и конечной точки р2 (70,0).
2. Построить точки М, А и В на прямой а. На панели Геометрические построения щелкнуть по кнопке Ввод точки и с использованием ручного ввода параметров задать координаты точки М (40,0), точки А (25,0) и точки В (55,0).
3. Построить окружность с центром в точке А и с радиусом АВ. На панели Геометрические построения щелкнуть по кнопке Ввод окружности и с использованием ручного ввода параметров задать координаты центра (25,0).
Задать радиус окружности с использованием Геометрического калькулятора, для этого щелкнуть правой клавишей мыши в поле Радиус окружности и в появившемся меню выбрать пункт Между двумя точками. После того как курсор примет форму мишени, щелкнуть по точкам A si В. Окружность с заданным радиусом будет построена.

4. Аналогично построить окружность с центром в точке Вис радиусом АВ.
5. Соединить точки пересечения окружностей отрезком. Задать начальную и конечную точки отрезка с использованием Геометрического калькулятора, выбрав пункт меню Пересечение.

6. Ввести на чертеже обозначения. Выбрать на Панели управления кнопку Размеры и технологические обозначения, и на появившейся панели щелкнуть по кнопке Ввод текста.

Ввести обозначения.
Исследование модели. С помощью геометрических теорем необходимо доказать, что построенный отрезок PQ действительно является перпендикуляром к прямой а.
Задание 2. Дан неразвернутый угол А. Построить его биссектрису.
Формальная модель. Построим формальную модель процесса геометрического построения, зафиксировав его в форме алгоритма:
1. Построить окружность произвольного радиуса с центром в вершине заданного угла А, которая пересечет стороны угла в точках В и С.
2. Построить две окружности радиуса ВС с центрами в точках В и С. Точку пересечения окружностей внутри угла обозначить буквой Е.
3. Через вершину угла А и точку пересечения окружностей Е провести прямую. Луч АЕ
· биссектриса заданного угла.
Компьютерная модель. Реализуем геометрическое построение в соответствие с разработанным алгоритмом с использованием системы K0MIIAC-3D.
Построение биссектрисы неразвернутого угла

1 Построить неразвернутый угол и окружность с центром в точке А (вершине угла). На панели Геометрические построения щелкнуть по кнопке Ввод отрезка и построить два отрезка, выходящих из точки А. Щелкнуть по кнопке Ввод окружности и в автоматическом режиме построить окружность произвольного радиуса с центром в точке А.

2 Ввести обозначения точек пересечения окружности. Активизировать панель Размеры и технологические обозначения, щелкнуть по кнопке Ввод текста и ввести обозначения вершины угла А и точек пересечения окружности со сторонами угла В и С.
3 Построить две окружности одинакового радиуса с центрами в точках В и С. Задать радиусы окружностей в ручном режиме. Точку пересечения окружностей обозначить Е.
4 Через вершину угла А и точку пересечения окружностей Е провести прямую. Щелкнуть по кнопке Ввод отрезка и в автоматическом режиме последовательно указать точки
· и Е.

5 Алгоритм построения биссектрисы неразвернутого угла выполнен.
Исследование модели. С помощью геометрических теорем необходимо доказать, что построенный луч АЕ действительно является биссектрисой угла А.
Задание3. Периодическая таблица элементов Д. И. Менделеева

Запустить программу Table. С помощью меню Отображать выбрать физическое или химическое свойство элементов, значение которого будет выводиться в ячейки таблицы. Для ознакомления с физическими и химическими свойствами элемента осуществить двойной щелчок на ячейке с названием элемента (например, водорода). На появившейся информационной панели элемента выбрать одну из вкладок и ознакомиться с физическими и химическими свойствами элемента . Компьютерная модель периодической системы элементов имеет в своем составе химический калькулятор, который позволяет строить модели химических реакций (записывать их уравнения).

Ввести команду [ Команды-Химический калькулятор ... ]. На появившейся панели Химический калькулятор в окно

Ввод химической реакции ввести вещества (например, Н2 + О2 и нажать клавишу «=». В окне появится уравнение химической реакции: 2Н2+О2=2Н2О.

Ввести еще одну химическую реакцию: H2O + SO3 и зафиксировать полученный результат. Задание 4. С помощью интерактивной карты Нижнего Новгорода, выписать адреса 10
гостиниц или отелей
3. Контрольные вопросы

1. Что такое моделирование?
2. Какие виды моделей бывают?
3. Основные этапы разработки моделей на компьютере?
4. Что такое модель?































Практическая работа
«Создание архива данных. Извлечение данных из архива»

Цель работы: изучение принципов архивации файлов, функций и режимов работы наиболее распространенных архиваторов, приобретение практических навыков работы по созданию архивных файлов и извлечению файлов из архивов, приобретение навыков записи компакт-дисков.

Ход работы:
1. Материал для повторения.

Архивы данных. Архивация.
Архивация (упаковка) — помещение (загрузка) исходных файлов в архивный файл в

сжатом или несжатом виде.
Архивация предназначена для создания резервных копий используемых файлов, на случай потери или порчи по каким-либо причинам основной копии (невнимательность пользователя, повреждение магнитного диска, заражение вирусом и т.д.).
Для архивации используются специальные программы, архиваторы, осуществляющие упаковку и позволяющие уменьшать размер архива, по сравнению с оригиналом, примерно в два и более раз.

Архиваторы позволяют защищать созданные ими архивы паролем, сохранять и восстанавливать структуру подкаталогов, записывать большой архивный файл на несколько дисков (многотомный архив).

Сжиматься могут как один , так и несколько файлов, которые в сжатом виде помещаются в так называемый архивный файл или архив. Программы большого объема, распространяемые на дискетах, также находятся на них в виде архивов.

Архивный файл — это специальным образом организованный файл, содержащий в себе один или несколько файлов в сжатом или несжатом виде и служебную информацию об именах файлов, дате и времени их создания или модификации.

Выигрыш в размере архива достигается за счет замены часто встречающихся в файле последовательностей кодов на ссылки к первой обнаруженной последовательности и использования алгоритмов сжатия информации.
Степень сжатия зависит от используемой программы, метода сжатия и типа исходного файла. Наиболее хорошо сжимаются файлы графических образов, текстовые файлы и файлы данных, для которых степень сжатия может достигать 5 - 40%, меньше сжимаются файлы исполняемых программ и загрузочных модулей — 60 - 90%. Почти не сжимаются архивные файлы. Программы для архивации отличаются используемыми методами сжатия, что соответственно влияет на степень сжатия.
Для того чтобы воспользоваться информацией, запакованной в архив, необходимо архив раскрыть или распаковать. Это делается либо той же программой-архиватором, либо парной к ней программой-разархиватором.

Разархивация (распаковка) — процесс восстановления файлов из архива в первоначальном виде. При распаковке файлы извлекаются из архива и помещаются на диск или в оперативную память.
Самораспаковывающийся архивный файл — это загрузочный, исполняемый модуль, который способен к самостоятельной разархивации находящихся в нем файлов без использования программы-архиватора.

Самораспаковывающийся архив получил название SFX-архив (SelF-eXtracting). Архивы такого типа в обычно создаются в форме .ЕХЕ-файла.
Архиваторы, служащие для сжатия и хранения информации, обеспечивают представление в едином архивном файле одного или нескольких файлов, каждый из которых может быть при необходимости извлечен в первоначальном виде. В оглавлении архивного файла для каждого содержащегося в нем файла хранится следующая информация:
· имя файла;
· сведения о каталоге, в котором содержится файл;
· дата и время последней модификации файла;
· размер файла на диске и в архиве;
· код циклического контроля для каждого файла, используемый для проверки целостности архива.

Архиваторы имеют следующие функциональные возможности:

1. Уменьшение требуемого объема памяти для хранения файлов от 20% до 90% первоначального объема.
2. Обновление в архиве только тех файлов, которые изменялись со времени их последнего занесения в архив, т.е. программа-упаковщик сама следит за изменениями, внесенными пользователем в архивируемые файлы, и помещает в архив только новые и измененные файлы.
3. Объединение группы файлов с сохранением в архиве имен директорий с именами файлов, что позволяет при разархивации восстанавливать полную структуру директорий и файлов.
4. Написания комментариев к архиву и файлам в архиве.
5. Создание саморазархивируемых архивов, которые для извлечения файлов не требуют наличия самого архиватора.

6. Создание многотомных архивов– последовательности архивных файлов. Многотомные архивы предназначены для архивации больших комплексов файлов на дискеты.

Запись файлов на компакт-диск

Если компьютер оснащен соответствующим устройством, можно осуществить запись файлов на компакт-диск встроенными средствами операционной системы Microsoft Windows XP. Для этого необходимо выполнить следующие действия:
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Открыть окно Мой компьютер	соответствующем значке,
расположенном на Рабочем столе Windows;
Щелкнуть правой клавишей мы	записи компакт-дисков,
выберите в контекстном меню пункт	перейдите на вкладку
Запись (см. рис.).
Установить флажок Разрешить запись CD на этом устройстве;
· расположенном ниже меню выбрать один из дисковых разделов для временного хранения образа записываемого компакт-диска. Данный дисковый раздел должен содержать не менее 1 Гбайт свободного пространства;
· меню Выберете скорость записи указать скорость, с которой данные будут записываться на компакт-диск. Следует учитывать, что в данном случае за единицу скорости записи данных принято значение 150 Кбайт/с. Иными словами, в случае, если, например, запись будет осуществляться со скоростью 32x, это означает, что максимально возможная скорость записи информации на этом устройстве будет составлять 150*32=4800 Кбайт/с;
Если нужно, чтобы по окончании записи компакт-диск автоматически извлекался из устройства, устанавливается флажок Автоматически извлекать CD после записи;
Щелкнуть мышью на кнопке ОК, чтобы закрыть окно свойств устройства для записи компакт-дисков.
Непосредственно перед записью на компакт-диск выбранные пользователем файлы помещаются во временную папку, в которой создается образ будущего компакт-диска. До момента записи содержимое этого образа можно редактировать, добавляя или удаляя файлы и папки во временной директории. Создавая образ диска помните, что общий объем копируемых на компакт-диск данных не должен превышать максимальной допустимый объем компакт-диска, составляющий 680, а в некоторых случаях - 700 Мбайт.
Для того чтобы скопировать какие-либо файлы или папки на компакт-диск, нужно выделить их в окне Проводника при помощи мыши, после чего щелкните на пункте Скопировать выделенные объекты в панели Задачи для файлов и папок, которая расположена в левой части окна программы Проводник. В открывшемся диалоговом окне Копирование элементов выбрать щелчком мыши устройство для записи компакт-дисков, и щелкнуть на кнопке Копирование. В Области уведомлений Панели задач Windows появится сообщение о том, что операционная система обнаружила файлы, ожидающие записи на компакт-диск. Для того чтобы просмотреть файлы и папки, составляющие образ компакт-диска, дважды щелкните мышью на значке устройства для записи компакт-дисков в окне Мой компьютер.
Необходимо помнить, что в процессе записи компакт-диска записывающее устройство должно получать непрерывный поток данных с жесткого диска вашего компьютера. Если передача потока информации по каким-либо причинам прервется, записывающая головка устройства будет по-прежнему направлять лазерный луч на поверхность вращающегося компакт-диска, но записи данных при этом не состоится. Такая ситуация неизбежно приведет к сбою в процессе записи, асам компакт-диск окажется при этом запорченным. Чтобы избежать подобных неприятностей, рекомендуется придерживаться следующих несложных правил:
· перед началом записи нужно убедиться в том, что поверхность компакт-диска не содержит пыли и царапин;
· закрыть окна всех ненужных в данный момент приложений: обращение какой-либо программы к жесткому диску (например, автоматическое сохранение текстового документа) может привести к сбою в записи компакт-диска;
· отключить экранные заставки, которые могут автоматически запуститься во время сеанса записи;
· в процессе записи компакт-диска не запускать никаких приложений, не выполнять операций копирования, перемещения, удаления файлов и папок;
· по возможности осуществляйте запись компакт-диска на низкой скорости. Нужно помнить, что для создания временной папки, в которой хранится образ
записываемого компакт-диска, операционная система использует свободное место на жестком диске компьютера. Если дискового пространства окажется недостаточно, запись может не состояться. В подобной ситуации потребуется освободить недостающее дисковое пространство: это можно сделать, очистив содержимое Корзины, удалив ненужные файлы и папки, деинсталлировав малоиспользуемые приложения или выполнив дефрагментацию диска.
Если используется компакт-диск с возможностью многократной записи (CD-RW), и после завершения записи на нем осталось свободное пространство, впоследствии можно добавить файлы
· уже записанному компакт-диску, используя Мастер записи компакт-дисков.
2. Задания

Задание 1. В операционной системе Windows создайте на рабочем столе создайте папку Archives, в которой создайте папки Pictures и Documents. Найдите и скопируйте в папку Pictures по два рисунка с расширением *.jpg и *.bmp. Сравните размеры файлов *.bmp и *.jpg. и запишите данные в таблицу 1. В папку Documents поместите файлы *.doc (не менее 3) и запишите их исходные размеры в таблицу_1.

Задание 2. Архивация файлов WinZip

1. Запустите WinZip 7. (Пуск >Все программы > 7-Zip>7 Zip File Manager).
2. В появившемся диалоговом окне выберите папку, в которой будет создан архив:
...\Рабочий стол\Archives\Pictures. Установите курсор на имя графического файла Зима.jpg. Выполните команду Добавить (+).
3. Введите имя архива в поле Архив – Зима.zip и убедитесь, что в поле Формат архива установлен тип Zip.
4. Установите в поле Режим изменения: добавить и заменить.
5. В раскрывающемся списке Уровень сжатия: выберите пункт Нормальный. Запустите процесс архивации кнопкой ОК.
6. Сравните размер исходного файла с размером архивного файла. Данные запишите в таблицу_1.
7. Создайте архив Зима1.zip, защищенный паролем. Для ввода пароля в диалоговом окне Добавит к архиву в поле Введите пароль: ведите пароль, в поле Повторите пароль: подтвердите пароль. Обратите внимание на флажок Показать пароль. Если он не установлен, пароль при вводе не будет отображаться на экране, а его символы будут заменены подстановочным символом "*". Это мера защиты пароля от посторонних. Однако в данном случае пользователь не может быть уверен в том, что он набрал пароль правильно. Поэтому при не установленном флажке система запрашивает повторный (контрольный) ввод пароля. Щелкните на кнопке ОК - начнется процесс создания защищенного архива.
8. Выделите архив Зима1.zip, выполните команду Извлечь. В появившемся диалоговом окне Извлечь в поле Распаковать в: выберите папку-приемник -
…Рабочий стол\Archives\Pictures\Зима1\.
9. Щелкните на кнопке ОК. Процесс извлечения данных из архива не запустится, а вместо него откроется диалоговое окно для ввода пароля.
10. Убедитесь в том, что ввод неправильного пароля не позволяет извлечь файлы из архива.
11. Убедитесь в том, что ввод правильного пароля действительно запускает процесс.
12. Удалите созданный вами защищенный архив и извлеченные файлы.
13. Создайте самораспаковывающийся ZIP-архив. Для этого установите курсор на имя архива Зима.zip, выполните команду Добавить (+).
14. Введите имя архива в поле Архив – Зима.7z и убедитесь, что в поле Формат архива установлен тип 7z.
15. Установите в поле Режим изменения: добавить и заменить.
16. Установите флажок Создать SFX-архив.
17. Запустите процесс архивации кнопкой ОК.
18. Аналогичным образом создайте архивы для файлов Рябина.bmp, Документ1.doc, Документ2.doc, Документ3.doc. Сравнительные характеристики исходных файлов и их архивов занести в таблицу_1.

Задание 3. Архивация файлов WinRar

1. Запустите WinRar (Пуск >Все программы > WinRar).
2. В появившемся диалоговом окне выберите папку, в которой будет создан архив:
Рабочий стол\Archives\Pictures.
3. Установите курсор на имя графического файла Зима.jpg.
4. Выполните команду Добавить. В появившемся диалоговом окне введите имя архива Зима.rar. Выберите формат нового архива - RAR, метод сжатия - Обычный. Убедитесь, что в группе Параметры архивации ни в одном из окошечек нет флажков. Щелкните на кнопке ОК для создания архива. Во время архивации отображается окно со статистикой. По окончании архивации окно статистики исчезнет, а созданный архив станет текущим выделенным файлом.
5. Аналогичным образом создайте архивы для файлов Рябина.bmp, Документ1.doc, Документ2.doc, Документ3.doc. Сравнительные характеристики исходных файлов и их архивов занести в таблицу 1.
6. Создайте самораспаковывающийся RAR – архив, включающий в себя текстовые и графические файлы.
7. Определите процент сжатия файлов и заполните таблицу_1. Процент сжатия определяется по формуле P=S/S0, где S – размер архивных файлов, S0 – размер исходных файлов.














Таблица 1


	
	Архиваторы
	Размер исходных
	

	
	WinZip
	
	WinRar
	файлов



Текстовые файлы:
1. Документ1.doc

2. Документ2.doc

3. Документ3.doc


Графические файлы:

1. Зима.jpg


2. Рябина.bmp


Процент сжатия текстовой информации (для всех

файлов)


Процент сжатия графической информации (для

всех файлов)


3. Контрольные вопросы

1. Что такое архивация? Для чего она нужна?
2. Как создать архив, самораспаковывающийся архив?
3. Как установить пароль на архив?
4. Как осуществляется запись информации на компакт-диск?





Практическая работа
«Файл как единица хранения информации на компьютере»

1. Цель работы: изучение принципов архивации файлов, функций и режимов работы наиболее распространенных архиваторов, приобретение практических навыков работы по созданию архивных файлов и извлечению файлов из архивов, приобретение навыков записи

Архивы данных. Архивация.
Архивация (упаковка) — помещение (загрузка) исходных файлов в архивный файл в сжатом или несжатом виде.
Архивация предназначена для создания резервных копий используемых файлов, на случай потери или порчи по каким-либо причинам основной копии (невнимательность пользователя, повреждение магнитного диска, заражение вирусом и т.д.).
Для архивации используются специальные программы, архиваторы, осуществляющие упаковку и позволяющие уменьшать размер архива, по сравнению с оригиналом, примерно в два и более раз.

Архиваторы позволяют защищать созданные ими архивы паролем, сохранять и восстанавливать структуру подкаталогов, записывать большой архивный файл на несколько дисков (многотомный архив).

Сжиматься могут как один, так и несколько файлов, которые в сжатом виде помещаются в так называемый архивный файл или архив. Программы большого объема, распространяемые на дискетах, также находятся на них в виде архивов.

Архивный файл — это специальным образом организованный файл, содержащий в себе один или несколько файлов в сжатом или несжатом виде и служебную информацию об именах файлов, дате и времени их создания или модификации.

Выигрыш в размере архива достигается за счет замены часто встречающихся в файле последовательностей кодов на ссылки к первой обнаруженной последовательности и использования алгоритмов сжатия информации.
Степень сжатия зависит от используемой программы, метода сжатия и типа исходного файла. Наиболее хорошо сжимаются файлы графических образов, текстовые файлы и файлы данных, для которых степень сжатия может достигать 5 - 40%, меньше сжимаются файлы исполняемых программ и загрузочных модулей — 60 - 90%. Почти не сжимаются архивные файлы. Программы для архивации отличаются используемыми методами сжатия, что соответственно влияет на степень сжатия.
Для того чтобы воспользоваться информацией, запакованной в архив, необходимо архив раскрыть или распаковать. Это делается либо той же программой-архиватором, либо парной к ней программой-разархиватором.

Разархивация (распаковка) — процесс восстановления файлов из архива в первоначальном виде. При распаковке файлы извлекаются из архива и помещаются на диск или в оперативную память.
Самораспаковывающийся архивный файл — это загрузочный, исполняемый модуль,

который способен к самостоятельной разархивации находящихся в нем файлов без использования программы-архиватора.

Самораспаковывающийся архив получил название SFX-архив (SelF-eXtracting). Архивы такого типа в обычно создаются в форме .ЕХЕ-файла.

Архиваторы, служащие для сжатия и хранения информации, обеспечивают представление в едином архивном файле одного или нескольких файлов, каждый из которых может быть при необходимости извлечен в первоначальном виде. В оглавлении архивного файла для каждого содержащегося в нем файла хранится следующая информация:
· имя файла;
· сведения о каталоге, в котором содержится файл;
· дата и время последней модификации файла;
· размер файла на диске и в архиве;
· код циклического контроля для каждого файла, используемый для проверки

целостности архива.
Архиваторы имеют следующие функциональные возможности:

7. Уменьшение требуемого объема памяти для хранения файлов от 20% до 90% первоначального объема.
8. Обновление в архиве только тех файлов, которые изменялись со времени их последнего занесения в архив, т.е. программа-упаковщик сама следит за изменениями, внесенными пользователем в архивируемые файлы, и помещает в архив только новые и измененные файлы.
9. Объединение группы файлов с сохранением в архиве имен директорий с именами файлов, что позволяет при разархивации восстанавливать полную структуру директорий и файлов.
10. Написания комментариев к архиву и файлам в архиве.
11. Создание саморазархивируемых архивов, которые для извлечения файлов не требуют наличия самого архиватора.
12. Создание многотомных архивов– последовательности архивных файлов. Многотомные архивы предназначены для архивации больших комплексов файлов

на дискеты.
Задание Архивация файлов WinZip
19. Запустите WinZip 7. (Пуск >Все программы > 7-Zip>7 Zip File Manager).
20. В появившемся диалоговом окне выберите папку, в которой будет создан архив:
...\Рабочий стол\Archives\Pictures. Установите курсор на имя графического файла Зима.jpg. Выполните команду Добавить (+).
21. Введите имя архива в поле Архив – Зима.zip и убедитесь, что в поле Формат архива установлен тип Zip.
22. Установите в поле Режим изменения: добавить и заменить.
23. В раскрывающемся списке Уровень сжатия: выберите пункт Нормальный. Запустите процесс архивации кнопкой ОК.
24. Сравните размер исходного файла с размером архивного файла. Данные запишите в таблицу_1.
25. Создайте архив Зима1.zip, защищенный паролем. Для ввода пароля в диалоговом окне Добавит к архиву в поле Введите пароль: ведите пароль, в поле Повторите пароль: подтвердите пароль. Обратите внимание на флажок Показать пароль. Если он не установлен, пароль при вводе не будет отображаться на экране, а его символы будут заменены подстановочным символом "*". Это мера защиты пароля от посторонних. Однако в данном случае пользователь не может быть уверен в том, что он набрал пароль правильно. Поэтому при не установленном флажке система запрашивает повторный (контрольный) ввод пароля. Щелкните на кнопке ОК - начнется процесс создания защищенного архива.
26. Выделите архив Зима1.zip, выполните команду Извлечь. В появившемся диалоговом окне Извлечь в поле Распаковать в: выберите папку-приемник -
…Рабочий стол\Archives\Pictures\Зима1\.
27. Щелкните на кнопке ОК. Процесс извлечения данных из архива не запустится, а вместо него откроется диалоговое окно для ввода пароля.
28. Убедитесь в том, что ввод неправильного пароля не позволяет извлечь файлы из архива.
29. Убедитесь в том, что ввод правильного пароля действительно запускает процесс.
30. Удалите созданный вами защищенный архив и извлеченные файлы.
31. Создайте самораспаковывающийся ZIP-архив. Для этого установите курсор на имя архива Зима.zip, выполните команду Добавить (+).
32. Введите имя архива в поле Архив – Зима.7z и убедитесь, что в поле Формат архива установлен тип 7z.
33. Установите в поле Режим изменения: добавить и заменить.
34. Установите флажок Создать SFX-архив.
35. Запустите процесс архивации кнопкой ОК.
36. Аналогичным образом создайте архивы для файлов Рябина.bmp, Документ1.doc, Документ2.doc, Документ3.doc. Сравнительные характеристики исходных файлов и их архивов занести в таблицу_1.
Задание Архивация файлов WinRar
8. Запустите WinRar (Пуск >Все программы > WinRar).
9. В появившемся диалоговом окне выберите папку, в которой будет создан архив:
Рабочий стол\Archives\Pictures.
10. Установите курсор на имя графического файла Зима.jpg.
11. Выполните команду Добавить. В появившемся диалоговом окне введите имя архива Зима.rar. Выберите формат нового архива - RAR, метод сжатия - Обычный. Убедитесь, что в группе Параметры архивации ни в одном из окошечек нет флажков. Щелкните на кнопке ОК для создания архива. Во время архивации отображается окно со статистикой. По окончании архивации окно статистики исчезнет, а созданный архив станет текущим выделенным файлом.
12. Аналогичным образом создайте архивы для файлов Рябина.bmp, Документ1.doc, Документ2.doc, Документ3.doc. Сравнительные характеристики исходных файлов и их архивов занести в таблицу 1.
13. Создайте самораспаковывающийся RAR – архив, включающий в себя текстовые и графические файлы.
14. Определите процент сжатия файлов и заполните таблицу_1. Процент сжатия определяется по формуле P=S/S0, где S – размер архивных файлов, S0 – размер исходных файлов.
Таблица 1
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	Графические файлы:
	
	
	

	1. Зима.jpg
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	Процент сжатия текстовой информации (для всех файлов)
	
	
	

	Процент сжатия графической информации (для всех файлов)
	
	
	

















Практическая работа
«Запись информации на компакт-диски различных видов» Запись файлов на компакт-диск

Если компьютер оснащен соответствующим устройством, можно осуществить запись файлов на компакт-диск встроенными средствами операционной системы Microsoft Windows XP. Для этого необходимо выполнить следующие действия:
Открыть окно Мой компьютер двойным щелчком мыши на соответствующем значке, расположенном на Рабочем столе Windows;
[image: ]






Щелкнуть правой клавишей мыши на значке устройства	компакт-дисков,
выберите в контекстном меню пункт Свойства, и в открывшемся	на вкладку
Запись (см. рис.).
Установить флажок Разрешить запись CD на этом устройстве
· расположенном ниже меню выбрать один из дисковых разделов для временного хранения образа записываемого компакт-диска. Данный дисковый раздел должен содержать не менее 1 Гбайт свободного пространства;
· меню Выберете скорость записи указать скорость, с которой данные будут записываться на компакт-диск. Следует учитывать, что в данном случае за единицу скорости записи данных принято значение 150 Кбайт/с. Иными словами, в случае, если, например, запись будет осуществляться со скоростью 32x, это означает, что максимально возможная скорость записи информации на этом устройстве будет составлять 150*32=4800 Кбайт/с;
Если нужно, чтобы по окончании записи компакт-диск автоматически извлекался из устройства, устанавливается флажок Автоматически извлекать CD после записи;
Щелкнуть мышью на кнопке ОК, чтобы закрыть окно свойств устройства для записи компакт-дисков.
Непосредственно перед записью на компакт-диск выбранные пользователем файлы помещаются во временную папку, в которой создается образ будущего компакт -диска. До момента записи содержимое этого образа можно редактировать, добавляя или удаляя файлы и папки во временной директории. Создавая образ диска помните, что общий объем копируемых на компакт-диск данных не должен превышать максимальной допустимый объем компакт-диска, составляющий 680, а в некоторых случаях - 700 Мбайт.
Для того чтобы скопировать какие-либо файлы или папки на компакт-диск, нужно выделить их в окне Проводника при помощи мыши, после чего щелкните на пункте Скопировать выделенные объекты в панели Задачи для файлов и папок, которая расположена в левой части окна программы Проводник. В открывшемся диалоговом окне Копирование элементов выбрать щелчком мыши устройство для записи компакт-дисков, и щелкнуть на кнопке Копирование. В Области уведомлений Панели задач Windows появится сообщение о том, что операционная система обнаружила файлы, ожидающие записи на компакт-диск. Для того чтобы просмотреть файлы и папки, составляющие образ компакт-диска, дважды щелкните мышью на значке устройства для записи компакт-дисков в окне Мой компьютер.
Необходимо помнить, что в процессе записи компакт-диска записывающее устройство должно получать непрерывный поток данных с жесткого диска вашего компьютера. Если передача потока информации по каким-либо причинам прервется, записывающая головка устройства будет по-прежнему направлять лазерный луч на поверхность вращающегося компакт-диска, но записи данных при этом не состоится. Такая ситуация неизбежно приведет к сбою в процессе записи, а сам компакт-диск окажется при этом запорченным. Чтобы избежать подобных неприятностей, рекомендуется придерживаться следующих несложных правил:
· перед началом записи нужно убедиться в том, что поверхность компакт-диска не содержит пыли и царапин;
· закрыть окна всех ненужных в данный момент приложений: обращение какой-либо программы к жесткому диску (например, автоматическое сохранение текстового документа) может привести к сбою в записи компакт-диска;
· отключить экранные заставки, которые могут автоматически запуститься во время сеанса записи;
· в процессе записи компакт-диска не запускать никаких приложений, не выполнять операций копирования, перемещения, удаления файлов и папок;
· по возможности осуществляйте запись компакт-диска на низкой скорости. Нужно помнить, что для создания временной папки, в которой хранится образ
записываемого компакт-диска, операционная система использует свободное место на жестком диске компьютера. Если дискового пространства окажется недостаточно, запись может не состояться. В подобной ситуации потребуется освободить недостающее дисковое пространство: это можно сделать, очистив содержимое Корзины, удалив ненужные файлы и папки, деинсталлировав малоиспользуемые приложения или выполнив дефрагментацию диска.
Если используется компакт-диск с возможностью многократной записи (CD-RW), и после завершения записи на нем осталось свободное пространство, впоследствии можно добавить файлы
· уже записанному компакт-диску, используя Мастер записи компакт-дисков.
4. Задания
Задание 1. В операционной системе Windows создайте на рабочем столе создайте папку Archives, в которой создайте папки Pictures и Documents. Найдите и скопируйте в папку Pictures по два рисунка с расширением *.jpg и *.bmp. Сравните размеры файлов *.bmp и *.jpg. и запишите данные в таблицу 1. В папку Documents поместите файлы *.doc (не менее 3) и запишите их исходные размеры в таблицу_1.


Практическая работа
«Поисковые системы. Осуществление поиска информации»

1.Цель работы: научиться осуществлять поиск информации с помощью поисковых систем.

2.Краткие теоретические сведения.

Поиск информации в Интернете осуществляется с помощью специальных программ, обрабатывающих запросы — информационно-поисковых систем (ИПС).
Существует несколько моделей, на которых основана работа поисковых систем, но исторически две модели приобрели наибольшую популярность — это поисковые каталоги и поисковые указатели.
Поисковые каталоги устроены по тому же принципу, что и тематические каталоги крупных библиотек. Они обычно представляют собой иерархические гипертекстовые меню с пунктами и подпунктами, определяющими тематику сайтов, адреса которых содержатся в данном каталоге, с постепенным, от уровня к уровню, уточнением темы. Поисковые каталоги создаются вручную.
Высококвалифицированные редакторы лично просматривают информационное пространство WWW, отбирают то, что по их мнению представляет общественный интерес, и заносят в каталог.

Основной проблемой поисковых каталогов является чрезвычайно низкий коэффициент охвата ресурсов WWW. Чтобы многократно увеличить коэффициент охвата ресурсов Web, из процесса наполнения базы данных поисковой системы необходимо исключить человеческий фактор - работа должна быть автоматизирована.
Автоматическую каталогизацию Web-ресурсов и удовлетворение запросов клиентов выполняют поисковые указатели. Работу поискового указателя можно условно разделить на три этапа:
· сбор первичной базы данных. Для сканирования информационного пространства WWW используются специальные агентские программы — черви, задача которых состоит в поиске неизвестных ресурсов и регистрация их в базе данных;
· индексация базы данных — первичная обработка с целью оптимизации поиска. На этапе индексации создаются специализированные документы — собственно поисковые указатели;
· рафинирование результирующего списка. На этом этапе создается список ссылок,

который будет передан пользователю в качестве результирующего. Рафинирование результирующего списка заключается в фильтрации и ранжировании результатов поиска.
Под фильтрацией понимается отсев ссылок, которые нецелесообразно выдавать пользователю (например, проверяется наличие дубликатов). Ранжирование заключается в создании специального порядка представления результирующего списка (по количеству ключевых слов, сопутствующих слов и др.).

· России наиболее крупными и популярными поисковыми системами являются:
· «Яndex» (www.yandex.ru)
· «Pамблер» (www.rambler.ru)
· «Google» (www.google.ru)
· «Апорт2000» (www.aport.ru)

3. Задания

Задание 1.
1. Загрузите Интернет.
2. С помощью строки поиска найдите каталог ссылок на государственные образовательные порталы.
3. Выпишите электронные адреса шести государственных образовательных порталов и дайте им краткую характеристику. Оформите в виде таблицы.

Задание 2.

1. Откройте программу Enternet Explorer.
2. Загрузите страницу электронного словаря Promt– www.ver-dict.ru.
3. Из раскрывающегося списка выберите Русско-английский словарь (Русско-Немецкий).
4. В текстовое поле Слово для перевода: введите слово, которое Вам нужно перевести.
5. Нажмите на кнопку Найти.
6. Занесите результат в следующую таблицу:


	Слово
	Русско-Английский
	
	Русско-Немецкий



Информатика

Клавиатура

Программист

Монитор

Команда

Винчестер

Сеть

Ссылка

Оператор


Задание 3.

1. Загрузите страницу электронного словаря– www.efremova.info.
2. В текстовое поле Поиск по словарю: введите слово, лексическое значение которого Вам нужно узнать.
3. Нажмите на кнопку Искать. Дождитесь результата поиска.
4. Занесите результат в следующую таблицу:


	
	Слово
	Лексическое значение

	
	Метонимия
	




Видеокарта


Железо


Папирус


Скальпель


Дебет


Задание 4. С помощью одной из поисковых систем найдите информацию и занесите ее в таблицу:


Личности 20 века


	Фамилия, имя
	Годы жизни
	Род занятий
	

	
	
	
	



Джеф Раскин


Лев Ландау


Юрий Гагарин

Задание 5. Заполните таблицу, используя поисковую систему Яндекс: www.yandex.ru.


	Слова,
	
	Количество
	Электронный адрес первой
	

	входящие в
	Структура запроса
	найденных
	
	

	
	
	
	найденной ссылки
	

	запрос
	
	страниц
	
	

	
	
	
	
	

	
	Информационная! Система!
	
	
	

	Информационная
	Информационная + система
	
	
	

	система
	Информационная - система
	
	
	

	
	«Информационная система»
	
	
	

	
	Персональный компьютер
	
	
	

	Персональный
	Персональный & компьютер
	
	
	

	
	$title (Персональный
	
	
	

	компьютер
	компьютер)
	
	
	



$anchor (Персональный
компьютер)


Задание 6. Произвести поиск сайтов в наиболее популярных поисковых системах общего назначения в русскоязычном Интернете (Рунете).

Краткая справка. Наиболее популярными русскоязычными поисковыми системами являются:

Rambler — www.rambler.ru;
Апорт — www.aport.ru;
Яndex— www.yandex.ru.
Англоязычные поисковые системы:
Yahoo — www.yahoo.com.
Специализированные поисковые системы позволяют искать информацию в специализированных слоях Интернета. К ним можно отнести поиск файлов на серверах FTP и систему поиска адресов электронной почтыWhoWhere.

Порядок выполнения:

1. Создайте папку на рабочем столе с именем: Фамилия – Группа.
2. Запустите Internet Explorer.
Для перехода в определенное место или на определенную страницу воспользуйтесь адресной строкой главного окна Internet Explorer.

Краткая справка: Адрес узла (URL) обычно начинается с имени протокола, за которым следует обслуживающая узел организация, например в адресе http://www.rambler.ru «http://www» указывает, что это сервер Web, который использует протокол http, домен «.ru» определяет адрес российских узлов.

3. Произведите поиск в поисковой системе Rambler.
Введите в адресную строку адрес (URL) русскоязычной поисковой системы Rambler — www.rambler.ru и нажмите клавишу Enter. Подождите, пока загрузится страница. В это же время на панели, инструментов активизируется красная кнопка Остановить, предназначенная для остановки загрузки.
Рассмотрите загрузившуюся главную страницу – Вы видите поле для ввода ключевого слова и ряд рубрик. Для перехода на ссылки , имеющиеся на странице, подведите к ссылке курсор и щелкните левой кнопкой мыши. Ссылка может быть рисунком или текстом другого цвета (обычно
· подчеркнутым шрифтом). Чтобы узнать, является ли элемент страницы ссылкой, подведите к нему указатель. Если указатель принимает вид руки с указательным пальцем, значит, элемент является ссылкой.
4. Введите в поле поиска словосочетание «Энциклопедия финансов» и нажмите кнопку
Найти.
5. Убедитесь, что каталог Web работает достаточно быстро. Программа через некоторое время сообщит вам, что найдено определенное количество документов по этой тематике. Определите, сколько документов нашла поисковая система:_________
6. Запомните страницу из списка найденных, представляющую для вас интерес, командой Избранное/Добавить в папку.
7. Сохраните текущую страницу на компьютере. Выполните команду Файл/Сохранить как, выберите созданную ранее папку на рабочем столе для сохранения, задайте имя файла и нажмите кнопку Сохранить.
8. Для поиска информации на текущей странице выполните команду Правка/Найти на этой странице (или нажмите клавиши Ctrl-F). В окне поиска наберите искомое выражение, например «Финансы», и нажмите кнопку Найти далее. Откройте страничку одной из найденных энциклопедий.
9. Скопируйте сведения страницы в текстовый документ. Для копирования содержимого всей страницы выполните команду Правка/Выделить все и команду Правка/Копировать. Откройте новый документ текстового редактора MS Word и выполните команду Правка/Вставить.

Краткая справка: невозможно копирование сведений с одной Web-страницы на другую.

10. Произведите поиск в поисковой системе Yandex. Откройте поисковый сервер Yandex — www.yandex.ru. В поле поиска задайте «Энциклопедии», нажмите кнопку Найти, сравните результаты с поиском в Рамблере.
11. Сузьте круг поиска и найдите информацию, например, об управлении финансами (в поле поиска введите «Управление финансами»). Сравните полученные результаты с предыдущим поиском.
12. Введите одно слово «Финансы» в поле поиска. Отличается ли результат от предыдущего поиска? Попробуйте поставить перед поисковой системой задачу найти информацию о какой-нибудь конкретной валюте, предположим «Доллар». Сравните результаты поиска.

Краткая справка: не бойтесь повторять свой запрос на разных поисковых серверах. Зачастую один и тот же запрос на другом сервере дает совершенно иные результаты.

13. Произведите поиск картинок и фотографий в поисковой системе Yandex. В поле поиска наберите по-английски «Dollar» и укажите категорию поиска «Картинки». Запрос «Dollar» найдет в Интернете картинки, в имени которых встречается слово «Dollar». Высока вероятность того, что эти картинки связаны с финансами.




Практическая работа
«Создание ящика электронной почты и настройка параметров».

Цель работы: выработать практические навыки создания электронной почты, настойки ее параметров, работы с электронной почтой.

Ход работы:
1. Материал для повторения.
Электронная почта – (самая распространенная услуга сети Internet) обмен письмами в компьютерных сетях. Само письмо представляет собой обычный файл, содержащий текст письма

· специальный заголовок, в котором указано, от кого письмо направлено, кому предназначено, какая тема письма и дата отправления.
Адресация в системе электронной почты
Электронно-почтовый Internet-адрес имеет следующий формат: пользователь@машина
Пример адреса электронной почты: Ivanov@softpro.saratov.ru Ivanov – имя почтового ящика.
softpro.saratov – название почтового сервера ru – код Российской Федерации
Точки и символ @ – разделительные знаки. Разделенные точками части электронного адреса называются доменами.
Вся часть адреса, расположенная справа от значка @, является доменным именем почтового сервера, содержащего ящик абонента. Главный принцип состоит в том, чтобы это имя отличалось от имен всех прочих серверов в компьютерной сети.
2. Задания
Задание 1. Регистрация почтового ящика электронной почты.

1. Откройте программу Internet Explorer.
2. В поле Адрес введите адрес поискового сервера http://www.mail.ru
3. На открывшейся Веб-странице выберите гиперссылку Регистрация в почте.
4. Заполните анкету, следуя рекомендациям, написанным справа от текстовых полей. Обязательно должны быть заполнены поля:
1. E-mail,
2. Пароль,
3. Если вы забудете пароль,
4. Дополнительная информация о пользователе (заполнить полностью).
5. Защита от авторегистрации (ввести зачеркнутые цифры).
5. Нажмите кнопку Зарегистрировать почтовый ящик.
6. В случае необходимости исправьте ошибки и снова нажмите кнопку Зарегистрировать почтовый ящик.
7. Ваш почтовый ящик считается зарегистрированным только после появления уведомления о том, что ваша регистрация успешно завершена.

Задание 2. Создание и отправка сообщения.

1. Для того, чтобы отправить письмо, Вам нужно выбрать нажать гиперссылку Написать письмо.
2. Напишите 2 письма своему одногруппнику, предварительно обменявшись с ним электронными адресами. Письма должны содержать не менее пяти предложений. Одно письмо сделайте в обычном формате, а второе в расширенном.
Задание 3. Добавить в адресную книгу новые контакты.

1. Выбрать команду «Файл – Создать контакт» и ввести в соответствующие поля имя, отчество, фамилию и адрес электронной почты адресата. Нажать кнопку «Сохранить и создать».
2. Ввести еще 5 контактов в адресную книгу

Задание 4. Отправить письма сразу всем друзьям, сведения о которых есть в вашей адресной книге.
3. Контрольные вопросы

1. Что представляет собой электронная почта?
2. Как записывается адрес электронной почты?
3. В чем особенность электронной почты?
4. Что представляет собой почтовый ящик?
5. Что такое Спам?
6. В чем преимущества электронной почты?
7. Что такое протокол электронной почты?


























Практическая работа
Тема: АСУ различного назначения, примеры их использования. Демонстрация
использования различных видов АСУ на практике
Цель работы: выработать практические навыки определение скорости передачи данных,
создания ящика электронной почты, настойки параметров и работы с электронной почтой.
Ход работы:
1. Краткие теоретические сведения.

Информационный процесс — процесс получения, создания, сбора, обработки, накопления, хранения, поиска, распространения и использования информации. (См. рис.)
[image: ]нформационные системы - системы, в которых происходят информационные процессы. Если поставляемая информация извлекается из какого-либо процесса (объекта), а выходная применяется для целенаправленного изменения того же самого объекта, то такую информационную систему называют системой управления.
Виды систем управления: ручные, автоматизированные (человеко-машинные) , автоматические (технические) .
Автоматизированная система управления или АСУ – комплекс аппаратных и программных средств, предназначенный для управления различными процессами в рамках технологического процесса, производства, предприятия. АСУ применяются в различных отраслях промышленности, энергетике, транспорте и тому подобное.
Создателем первых АСУ в СССР является доктор экономических наук, профессор, член-корреспондент Национальной академии наук Белоруссии, основоположник научной школы стратегического планирования Николай Иванович Ведута (1913-1998). В 1962-1967гг. в должности директора Центрального научно-исследовательского института технического управления (ЦНИИТУ), являясь также членом коллегии Министерства приборостроения СССР, он руководил внедрением первых в стране автоматизированных систем управления производством на машиностроительных предприятиях. Активно боролся против идеологических PR-акций по внедрению дорогостоящих ЭВМ, вместо создания настоящих АСУ для повышения эффективности управления производством.
Важнейшая задача АСУ – повышение эффективности управления объектом на основе роста производительности труда и совершенствования методов планирования процесса управления.
Цели автоматизации управления. Обобщенной целью автоматизации управления является повышение эффективности использования потенциальных возможностей объекта управления. Таким образом, можно выделить ряд целей:
1. Предоставление лицу, принимающему решение (ЛПР) адекватных данных для принятия решений.
2. Ускорение выполнения отдельных операций по сбору и обработке данных.
3. Снижение количества решений, которые должно принимать ЛПР.
4. Повышение уровня контроля и исполнительской дисциплины.
5. Повышение оперативности управления.
6. Снижение затрат ЛПР на выполнение вспомогательных процессов.
7. Повышение степени обоснованности принимаемых решений.
· состав АСУ входят следующие виды обеспечений:
1. информационное,
2. программное,
3. техническое,
4. организационное,
5. метрологическое,
6. правовое,


7. лингвистическое.

Основными классификационными признаками, определяющими вид АСУ, являются:

1. сфера функционирования объекта управления (промышленность, строительство, транспорт, сельское хозяйство, непромышленная сфера и так далее);
2. вид управляемого процесса (технологический, организационный, экономический и так далее);
3. уровень в системе государственного управления, включения управление народным хозяйством в соответствии с действующими схемами управления отраслями (для промышленности: отрасль (министерство), всесоюзное объединение, всесоюзное промышленное объединение, научно-производственное объединение, предприятие (организация), производство, цех, участок,

технологический агрегат).
Функции АСУ:

1. планирование и (или) прогнозирование;
2. учет, контроль, анализ;
3. координацию и (или) регулирование. Виды АСУ:

1. Автоматизированная система управления технологическим процессом или АСУ ТП – решает задачи оперативного управления и контроля техническими объектами в промышленности, энергетике, на транспорте.
2. Автоматизированная система управления производством (АСУ П)– решает задачи организации производства, включая основные производственные процессы, входящую и исходящую логистику. Осуществляет краткосрочное планирование выпуска с учётом производственных мощностей, анализ качества продукции,

моделирование производственного процесса.
Примеры:

1. Автоматизированная система управления уличным освещением («АСУ УО»)– предназначена для организации автоматизации централизованного управления уличным освещением.
2. Автоматизированная система управления наружного освещения («АСУНО»)– предназначена для организации автоматизации централизованного управления наружным освещением.
3. Автоматизированная система управления дорожным движением или АСУ ДД – предназначена для управления транспортных средств и пешеходных потоков на дорожной сети города или автомагистрали
4. Автоматизированная система управления предприятием или АСУП – Для решения этих задач применяются MRP, MRP II и ERP-системы. В случае, если предприятием является учебное заведение, применяются системы управления обучением.
5. Автоматическая система управления для гостиниц.
6. Автоматизированная система управления операционным риском – это программное обеспечение, содержащее комплекс средств, необходимых для решения задач управления операционными рисками предприятий: от сбора данных до предоставления отчетности и построения прогнозов.

2.Задания

Задание 1. Найти в Интернете и просмотреть видеоролики «Конвейерная линия обработки металлопроката» и «Производство металлопроката труб».
Задание 2. Найдите информацию об АСУ по вашей специальности.

Задание 3. Ответить на контрольные вопросы
3. Контрольные вопросы

1. Что такое автоматизированная система управления.
2. Назначение АСУ.
3. Какие функции осуществляют АСУ?

4. Привести примеры АСУ.

















ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА

«Управление процессами. Автоматические и автоматизированные системы управления» Практическая часть

I. Знакомимся с Консультант Плюс

Справочно-правовая система Консультант Плюс открывает вам доступ к самым

разным типам правовой информации: от нормативных актов, материалов судебной практики, комментариев, законопроектов, финансовых консультаций, схем отражения

операций в бухучете до бланков отчетности и узкоспециальных документов.

Большой объем правовой информации и качество ее юридической обработки — основа надежности справочно-правовой системы. Чем большим количеством документов

вы располагаете, тем выше вероятность, что в любой момент времени вы легко найдете именно ту информацию, которая вам понадобится.

Документы физически содержатся в Едином информационном массиве Консультант Плюс. Поскольку документы каждого типа имеют свои специфические особенности, они включаются в соответствующие Разделы информационного массива.

Названия разделов сформулированы таким образом, чтобы вы могли быстро сориентироваться и понять, какие документы в каком разделе находятся. Вот полный

список разделов:
















Законодательство



Судебная практика




Финансовые консультации



Нормативные и иные официальные акты федеральных и региональных органов государственной власти.

[image: ][image: ] Судебные акты. Материалы по вопросам правоприменительной практики.


Консультационные материалы по бухгалтерскому учету, налогообложению, банковской, инвестиционной, внешнеэкономической деятельности, вопросам валютного регулирования. Схемы отражения в бухучете финансово-хозяйственных операций (проводки), а также материалы бухгалтерских печатных изданий.




Комментарии законодательства


Формы документов



Законопроекты



Международные правовые акты


Правовые акты по здравоохранению



Комментарии к нормативным актам федерального законодательства.


[image: ][image: ] Типовые формы, бланки, образцы деловой документации.


Проекты федеральных законов, находящиеся на рассмотрении в Федеральном Собрании РФ.


Многосторонние и двусторонние международные договоры Российской Федерации, документы международных организаций, документы о ратификации.


Нормативные документы по медицине и фармацевтике, консультации по медицинской и фармацевтической деятельности.



Каждый раздел, в свою очередь, состоит из Информационных банков. Информационные банки различаются полнотой информации и характером содержащихся

· них документов. Это дает возможность при установке Консультант Плюс гибко подходить к выбору объема информации, заказывая необходимые именно вам информационные банки.

Например, раздел Финансовые консультации содержит близкие по тематике, но разные

по содержанию информационные банки:

· Финансист, включая Вопросы Ответы (консультации по налогообложению, бухучету, банковской, инвестиционной, внешнеэкономической деятельности, по вопросам валютного регулирования, об акционерных обществах, о рынке ценных бумаг);
· Корреспонденция Счетов (схемы отражения финансово-хозяйственных операций в бухучете, обоснованные федеральными нормативными документами);
· Приложение Бухгалтерские Издания (материалы публикаций в бухгалтерской прессе).

Почему информационный массив называют «единым»?

Информационный массив характеризуется как «единый», потому что при поиске

документов и при работе с ними вам не нужно точно помнить и учитывать, в каком разделе содержатся необходимые вам документы. Более того, вы одновременно можете искать документы во всех доступных разделах, а при анализе документа переходить по







связям в документы других разделов (например, изучая нормативный акт, можно обратиться к консультациям к той или иной статье этого акта).

Кроме компактного визуального представления информационного массива, ниже вы увидите еще несколько преимуществ его устройства и освоите инструменты работы с правовой информацией, которые обеспечат эффективное решение ваших повседневных

задач.

AI. Практические примеры
[image: ]

1.	Шаг 1. Запустите Консультант Плюс

На экране найдите иконку Консультант Плюс, чтобы запустить систему. Перед вами появится Стартовое окно Консультант Плюс, где необходимо сделать выбор:

· Сразу же перейти к поиску документов (Выберите раздел);
· Изучить новости законодательства и обзоры документов (Новости и обзоры);
· Быстро получить часто используемую информацию (Справочная информация);
· Ознакомиться с новостями компании Консультант Плюс.
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Кроме этого, из Стартового окна доступно описание всего информационного массива Консультант Плюс (вкладка Описание разделов).

Если какие-либо разделы вам недоступны (не установлены на вашем компьютере), то их названия в списке написаны бледным цветом.
Ознакомиться с новостями компании Консультант Плюс можно также через Главное меню (появляется после Стартового окна).
Если у вас установлены демоверсии некоторых разделов, они также будут отражены в списке разделов в Стартовом окне.

2.	Шаг 2. Откройте Справочную информацию
Кликните по ссылке Справочная информация в Стартовом окне.
· результате вы перейдете в список рубрик, относящихся к справочной информации. Этот переход прямо из Стартового окна сделан для большего удобства.




· Справочную информацию можно попасть и из Окна поиска в любой момент при работе с системой (об этом см. ниже в этой теме).
Откройте список Календарь бухгалтера, кликнув по ссылке мышью один раз. На экране появится список календарей бухгалтера за разные периоды.
Нажав клавишу [image: ], откройте Календарь бухгалтера (за последний квартал).

На экране – текст Календаря бухгалтера.
· том, как работать с текстом документа, подробно рассказано в теме 3 «Изучаем найденный документ».
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Вернитесь в Стартовое окно с помощью меню Файл\Открыть раздел.
· повседневной работе необходимо находить и изучать самые разные документы. Но прежде чем перейти к освоению приемов и методов поиска и изучения документов (они подробно описаны соответственно в темах 2 «Находим документ» и 3 «Изучаем найденный документ»), вы познакомитесь с общими принципами поиска документов в едином информационном массиве.
Если вы хотите открыть Календарь бухгалтера или другой справочный материал не из Стартового окна, а при работе с системой, выберите вкладку Справочная информация в Окне поиска и дальше действуйте аналогично.

3. Шаг 3. Познакомьтесь с инструментами поиска документов в информационном массиве
Для того чтобы начать поиск документов, необходимо перейти из Стартового окна в Окно поиска. Это произойдет, как только вы выберете раздел информационного массива. Список разделов информационного массива представлен в правой части Стартового окна.
Откройте раздел Законодательство, кликнув по нему мышью.
На экране появилось Главное меню Консультант Плюс и Окно поиска

· Главное меню (верхняя строка), как обычно, содержит основные функции системы, а также ряд стандартных для любого приложения возможностей.
· Наиболее часто употребляемые функции вынесены в Пиктографическое меню (строка кнопок). Набор функций (и соответственно кнопок) меняется в зависимости от того,





что вы делаете – работаете в Окне поиска, выбираете документ из списка документов или изучаете текст документа.
Кнопки пиктографического меню описаны в Приложении 2.
· Окно поиска состоит из нескольких вкладок, отвечающих за различные инструменты поиска. Самым мощным инструментом поиска является Карточка поиска, поскольку с ее помощью можно сформулировать наиболее гибкое Поисковое задание системе.
Другие поисковые инструменты позволяют найти основные документы по правовому вопросу или обратиться к готовым подборкам документов:
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· Правовой навигатор позволяет получить основные документы по правовой проблеме. Правовой навигатор более подробно описан в теме 4 «Составляем подборку документов».

· Вкладка Справочная информация уже рассмотрена выше, с ее помощью вы получаете доступ к часто используемым документам (например, вы уже посмотрели Календарь бухгалтера).

· Вкладка Новости и обзоры позволяет быстро получить обзоры законодательства.
· Вкладка Папки позволяет обратиться к вашим собственным, ранее составленным подборкам документов, которые вы сохранили в папках в системе.
Папки и закладки более подробно описаны в теме 6 «Сохраняем результаты работы».
· Вкладка Закладки позволяет напрямую, без поиска, обратиться к документам, в которых вы поставили закладки.
· Вкладка История дает возможность быстро повторить поиск документов, сделанный вами ранее. Это особенно полезно тогда, когда вы снова хотите найти документ, но не помните точной информации о нем.

Итак, чтобы найти документ в Консультант Плюс, можно использовать несколько инструментов. Посмотрите, как работает главный из них – Карточка поиска.

Чтобы найти документы, необходимо указать известную о них информацию (например, номер документа, название, вид, тематику и т.д.) в Полях Карточки поиска. Как правило, достаточно заполнить только несколько полей, чтобы документ





был найден. А если известны точные реквизиты документа, например его номер, то поиск становится еще проще (достаточно указать номер документа).

Поиск в Консультант Плюс является Сквозным, то есть проходит

одновременно по всем разделам информационного массива (для этого в Карточке поиска есть опция

[image: ]).

Для сквозного поиска предназначены Общие для всех разделов поля, отмеченные в Карточке поиска значком [image: ]. Реквизиты, указываемые в этих полях, имеет любой документ информационного массива. Например, общими полями являются Дата, Название или Тематика (полное описание общих полей см. в приложении 1).

Сквозной поиск возможен только из раздела Законодательство. Почему именно так? Дело в том, что анализ любой правовой проблемы начинается с изучения нормативных документов. На них основываются другие документы –

судебные решения, консультационные материалы и т.д. Поэтому раздел Законодательство в Консультант Плюс считается Главным разделом информационного массива.

Кроме поиска по общим полям, система Консультант Плюс может выполнять поиск по Специальным полям. Они отражают специфические характеристики документов в каждом разделе. Например, в разделе Законодательство специальными полями являются поля Дата в Минюсте и Номер в Минюсте. Очевидно, что таких характеристик не имеют, например, консультационные материалы или формы документов (полное описание специальных полей см. в приложении 1).

Полезные сведения о том, как пользоваться полями для поиска, приводятся в темах 2 «Находим документ» и 4 «Составляем подборку документов».

Информация в нижней части карточки указывает, какие разделы и информационные банки доступны для поиска и сколько документов в них соответствует поисковому заданию, сформулированному в Карточке поиска.

Например, как только вы внесете в поле Тематика определенную тему, количество документов, указываемое в нижней части карточки, изменится в зависимости от того, сколько документов на эту тему найдено. Если затем указать период времени (с … по …) с помощью поля Дата, то система сообщит количество документов на указанную тему, принятых в данный период времени.

Специальные поля можно использовать одновременно с общими полями. Они будут учитываться при поиске в разделе Законодательство, а на поиск в других разделах не повлияют. Например, это позволит найти в разделе Законодательство




только федеральные законы и кодексы (поле Вид документа) по указанной теме (поле Тематика), в то же время и в других разделах будут найдены все документы по этой теме.

[image: ] Нажмите кнопку "Построить список" или клавишу [image: ].

На экране — список найденных документов (рис. 1.4). Поскольку сейчас вы не формулировали никакого поискового задания, система показывает все имеющиеся в ней документы, находящиеся в разных разделах информационного массива. Список документов представлен наглядно, в структурированном виде. Его называют

Дерево-список.
[image: ]



























· левой части указаны разделы, информационные банки и количество найденных в них документов. В правой части будет представлен собственно список документов того информационного банка, на название которого вы установите курсор в левой части.

Структурированный дерево-список полностью исключает путаницу при изучении найденных документов – вы легко сориентируетесь, с чего начать, даже

если будет найдено несколько десятков документов. При этом вы можете эффективно работать одновременно с документами из разных разделов и информационных банков.

Теперь вы знаете, каким образом работает сквозной поиск по всем разделам и в каком виде система представляет вам его результат.









4.	Шаг 4. Познакомьтесь с локальным поиском в разделе Финансовые консультации

Часто возникают ситуации, когда требуется найти документы, относящиеся только к определенному типу правовой информации. Тогда достаточно использовать Локальный поиск в одном из разделов. Например, речь может идти о бланке

документа или финансовых консультациях. В таких случаях разумно проводить поиск соответственно в разделах Формы документов или Финансовые консультации.

[image: ] Откройте через Стартовое окно раздел Финансовые консультации. Карточка поиска раздела Финансовые консультации (рис. 1.5) содержит как

уже знакомые вам общие поля, так и специальные. В этом разделе общие поля не выделены значком [image: ], поскольку сквозной поиск по ним возможен только из главного раздела Законодательство. Специальные поля позволяют более точно, с учетом специфики искомой информации, сформулировать поисковое задание.

· этом состоит еще одно преимущество представления информационного массива в виде разделов со своими специальными полями для поиска. С одной стороны, вы можете проводить сквозной поиск по всей информации. С другой стороны, когда вам нужны документы определенного типа, вы можете искать их локально в соответствующем разделе или информационном банке.

Например, при поиске в разделе Финансовые консультации с помощью специальных полей можно указать номер счета (общего плана счетов) в специальном поле План счетов. Тематика или более точно провести поиск с помощью хорошо знакомой терминологии в специальных полях Налоги. Взносы.

Платежи, Выплаты физическим лицам, Расходы организации и Ключевые

слова.

Если вы находитесь в Карточке поиска раздела Законодательство, выберите раздел Финансовые консультации из списка, нажав на заголовок Карточки поиска.
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BI. Схема работы. Знакомимся с КонсультантПлюс

	ЗАПУСТИТЕ КОНСУЛЬТАНТПЛЮС
	
	   Найдите на экране и нажмите иконку
	

	
	
	КонсультантПлюс
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


[image: ]


ОЗНАКОМЬТЕСЬ, КАК БЫСТРО

ПОЛУЧИТЬ СПРАВОЧНУЮ ИНФОРМАЦИЮ, ЧАСТО

ИСПОЛЬЗУЕМЫЕ ДОКУМЕНТЫ
[image: ]



· Перейти к справочной информации можно сразу же из Стартового окна
· При работе с системой справочная информация доступна в любой момент из Окна поиска






ПОЗНАКОМЬТЕСЬ С КАРТОЧКОЙ ПОИСКА РАЗДЕЛА
ЗАКОНОДАТЕЛЬСТВО, С

НАЗНАЧЕНИЕМ ОБЩИХ И СПЕЦИАЛЬНЫХ ПОЛЕЙ





· Откройте раздел Законодательство
· Вы можете, наряду с общими, использовать и специальные поля раздела Законодательство (при поиске в других разделах будут учитываться только общие поля)







[image: ]


ПОЗНАКОМЬТЕСЬ С ДЕРЕВОМ-СПИСКОМ НАЙДЕННЫХ ДОКУМЕНТОВ
[image: ]



· Постройте список документов
· Найденные документы представляются в виде структурированного дерева-списка по разделам и информационным банкам






ПОЗНАКОМЬТЕСЬ С ЛОКАЛЬНЫМ ПОИСКОМ НА ПРИМЕРЕ РАЗДЕЛА ФИНАНСОВЫЕ КОНСУЛЬТАЦИИ
[image: ]





· Откройте Карточку поиска раздела
· Для поиска в разделе (информационном банке) вы можете использовать как общие, так и специальные поля






ОЗНАКОМЬТЕСЬ С НОВОСТЯМИ КОМПАНИИ КОНСУЛЬТАНТПЛЮС




· Чтобы ознакомиться с новостями,
нажмите соответствующую ссылку в Стартовом окне






Практическая работа «Операционная система.»
1. Цель работы: выработать практические навыки работы с операционной системой Windows, с файлами и папками в ОС Windows; навигации с помощью левой панели программы ПРОВОДНИК, изучить приемы копирования и перемещения объектов методом перетаскивания между панелями.
2. Краткие теоретические сведения.

Работа с программой Проводник
[image: ]






Проводник – программа ОС Windows, предназначенная для навигации по файловой структуре компьютера. Рабочая область окна Проводника имеет панель дерева папок (левая панель) и панель содержимого папки (правая панель).

Чтобы просмотреть содержимое папки, необходимо щелкнуть на значке папки в левой панели или дважды щелкнуть на значке папки в правой панели. Чтобы загрузить приложение или документ, достаточно дважды щелкнуть на значке соответствующего файла.
Создание, удаление и переименование папок
Создать новую папку:
1. на панели дерева папок выделить папку, в которой нужно создать новую;
2. выбрать команду Файл/Создать/Папка. На панели содержимого папки появится новый значок папки с текстовым полем справа (выделено прямоугольной рамкой);
3. ввести имя папки в текстовое поле;
4. нажать клавишу Enter.
5. нажать и удерживать клавишу Shift;
Изменить имя папки:
1. на панели дерева папок выделить папку, имя которой нужно изменить;
2. выбрать команду Файл/Переименовать или щелкнуть на имени папки;
3. в текстовом поле справа от значка (выделено прямоугольной рамкой) ввести новое имя;
4. нажать клавишу Enter.
Удалить папку:
1. на панели дерева папок выделить удаляемую папку;
2. выбрать команду Файл/Удалить или нажать клавишу Delete;
3. подтвердить в диалоговом окне удаление папки.
Команды переименования и удаления папки можно вызвать из контекстного меню папки.
Выделение файлов выполняется только на панели содержимого папки.
Выделить один файл – щелкнуть на его значке.
Выделить несколько файлов, находящихся рядом:
1. щелкнуть на первом по списку имени;
2. щелкнуть на последнем по списку имени.
Отменить выделение – щелкнуть вне области выделенной группы файлов.
Выделить несколько файлов, находящихся в разных местах:
1. щелкнуть на имени первого файла;
2. нажать и удерживать клавишу Ctrl;
3. щелкать поочередно на именах всех нужных файлов. Вместе с файлами могут быть выделены и папки. Близлежащие значки можно выделить и с помощью мыши:
1. нажать левую клавишу мыши в любом свободном месте (это будет один из углов будущей прямоугольной области);
2. не отпуская клавишу мыши, переместить указатель (на экране будет рисоваться прямоугольная область, а все внутри выделяться);
3. когда все необходимые файлы будут выделены, отпустить клавишу.
Создание файла:
1. команда Файл/Создать выбрать нужный тип файла. Переименование файла:
 команда Файл/Переименовать ввести новое имя. Удаление файла:
команда Файл/ Удалить или клавишей Delete.

Команды переименования и удаления файла можно вызвать из контекстного меню.




Копирование файла – это получение копии файла в новой папке. Файлы всегда копируются из одной папки в другую.
Перенос файла – это перемещение файла из одной папки в другую.
· 1 способ – копирование и перенос осуществлять стандартным образом через Буфер обмена.
· 2 способ – перенос осуществить перетаскиванием (перемещением) выделенного
файла (группы файлов) с помощью мыши.
Если при перетаскивании держать нажатой клавишу Ctrl, то произойдет копирование.
Поиск файлов выполняется с помощью команды Сервис/Найти/Файлы и папки... или с помощью команды Главное меню/Найти.
Включение флажка Просмотреть вложенные папки позволит искать необходимый файл и во вложенных папках выбранной папки. Если в выпадающем списке отсутствует необходимая Вам папка, Вы можете выбрать ее вручную с помощью кнопки Обзор....

Ярлык – это специальный файл, который хранит путь к данному файлу. Ярлык обычно располагают в удобном для пользователя месте.
Создание ярлыка:
· 1 способ – в контекстном меню выбрать команду Создать ярлык перенести ярлык в нужное место;
· 2 способ – по команде меню Файл/Создать/Ярлык перенести ярлык в нужное место.

3. Задания

Задание 1. Заполнить таблицу:

	
	Выполняемое действие
	Применяемая команда
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.
	После  загрузки  ОС  Windows  указать,  какие  кнопки
	
	
	

	
	расположены на Панели задач.
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2.
	Перечислить, сколько и какие объекты (паки, документы,
	
	
	

	
	ярлыки, прикладные программы) расположены на рабочем столе.
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Задание 2.
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Заполнить таблицу:
	
	
	
	
	

	
	Выполняемое действие
	Применяемая команда
	
	

	
	1.
	Открыть Главное меню. Указать команду.
	
	
	

	
	2.
	Перечислить пункты обязательного раздела Главного меню.
	
	
	

	
	3.
	Перечислить пункты произвольного раздела Главного меню.
	
	
	

	
	
	Задание 3.
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Заполнить таблицу:
	
	
	
	

	
	Выполняемое действие
	Применяемая команда
	
	

	
	1.
	Открыть Контекстное меню. Указать команду.
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	2.
	Перечислить пункты Контекстного меню, не выделяя объекты.
	
	
	

	
	3.
	Перечислить пункты Контекстного меню, выделив какой-либо
	
	
	

	
	из объектов. Указать, какой объект выделили.
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Задание 4.
	
	Заполнить таблицу:
	
	
	
	

	
	Выполняемое действие
	Применяемая команда
	
	

	
	1.
	Создать на рабочем столе папку с именем – номер группы.
	
	
	

	
	2.
	В созданной папке создать папку с именем – своя фамилия.
	
	
	

	
	3.
	В папке с именем – своя фамилия создать текстовый документ.
	
	
	

	
	Сохранить его под любым именем.
	
	
	

	
	4.
	Создать на рабочем столе еще одну папку с именем БИК.
	
	
	

	
	5.
	Скопировать папку – своя фамилия в папку БИК.
	
	
	

	
	6.
	Переименовать папку – своя фамилия и дать название – свое
	
	
	







	
	имя.
	
	
	

	
	7.
	Создать в папке БИК ярлык на приложение Word.
	
	
	

	
	8.
	Удалить с рабочего стола папку – номер группы.
	
	
	

	
	9.
	Удалить с рабочего стола папку БИК.
	
	
	

	
	10. Открыть папку Мои документы.
	
	
	

	
	11. Упорядочить объекты папки Мои документы по дате.
	
	
	

	
	12. Представить объекты папки Мои документы в виде таблицы.
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Задание 5.
	
	Заполнить таблицу:
	
	
	
	

	
	Выполняемое действие
	Применяемая команда
	
	

	1.
	Запустить программу ПРОВОДНИК с помощью главного меню.
	
	
	

	
	Указать, какая папка открыта на левой панели ПРОВОДНИКА.
	
	
	

	2.
	На правой панели ПРОВОДНИКА создать папку Эксперимент.
	
	
	

	3.
	На левой панели развернуть папку Мои документы щелчком на
	
	
	

	
	значке узла «+». Убедиться в том, что на левой панели в папке
	
	
	

	
	Мои документы образовалась вложенная папка Эксперимент.
	
	
	

	4.
	Открыть  папку  Эксперимент.  Указать  содержимое  правой
	
	
	

	
	панели ПРОВОДНИКА.
	
	
	

	5.
	Создать на правой панели ПРОВОДНИКА новую папку
	
	
	

	
	НОМЕР ГРУППЫ внутри папки Эксперимент. На левой панели
	
	
	

	
	убедиться в том,  что  рядом со  значком папки Эксперимент
	
	
	

	
	образовался узел «+». О чем он свидетельствует?
	
	
	

	6.
	На левой панели ПРОВОДНИКА разыскать папку TEMP, но не
	
	
	

	
	раскрывать её.
	
	
	

	7.
	Методом перетаскивания переместить папку Эксперимент с
	
	
	

	
	правой панели ПРОВОДНИКА на левую - в папку TEMP.
	
	
	

	8.
	На левой панели ПРОВОДНИКА открыть папку TEMP. На
	
	
	

	
	правой панели убедиться в наличии в ней папки Эксперимент.
	
	
	

	9.
	Разыскать  на  левой  панели  ПРОВОДНИКА  Корзину  и
	
	
	

	
	перетащить папку Эксперимент на её значок.
	
	
	



4. Контрольные вопросы Основная часть

1. Для чего предназначена операционная система?
2. Каковы функции операционной системы?
3. Какие операционные системы различают по числу обрабатываемых задач? Что такое задача?
4. Какие операционные системы различают по типу интерфейса?
5. Приведите пример операционной системы с интерфейсом командной строки.
6. Приведите пример операционной системы с графическим интерфейсом.
7. Как операционная система управляет работой периферийных устройств компьютера?
8. Что такое драйвер?
9. Что такое файл?
10. Какова структура имени файла?
11. Какие расширения могут иметь программные приложения?
12. Какие расширения могут иметь текстовые файлы?
13. Какие расширения могут иметь графические файлы?
14. Какие расширения могут иметь видеофайлы?
15. Что такое каталог (папка)?
16. Как обозначается корневой каталог?
17. Как открыть и закрыть папку?
18. Что представляет собой программное приложение?
19. Что такое документ?
20. Что составляет основу работы пользователя с операционной системой Windows?
21. Перечислите элементы графического интерфейса Windows?
22. Что представляет собой Рабочий стол в Windows?
23. Что такое меню? Какие виды меню вы знаете?






24. Опишите правила работы с буфером обмена.
25. Для чего предназначен Проводник?

Дополнительная часть
26. Где располагается операционная система чаще всего?
27. Какая часть операционной системы хранится в постоянном запоминающем устройстве?
28. Что представляет собой WIMP-интерфейс операционной системы?
29. Что представляет собой SILK-интерфейс операционной системы?
30. Чем отличаются стандартные драйверы от загружаемых?
31. Что представляет собой шаблон? Какие символы используют в шаблонах? Приведите примеры.
32. Что такое FAT?
33. Какая информация содержится в FAT?
34. Опишите иерархическую структуру организации каталогов.
35. Какой каталог называется корневым?
36. Чем отличается корневой каталог от подкаталога?
37. Чем отличается имя файла от имени папки?
38. Что такое буфер обмена?
39. Что такое значок (пиктограмма)?
40. Чем отличается ярлык от пиктограммы?
41. Чем отличается счетчик от поля ввода?
42. Что представляет собой список в Windows?
43. Чем отличается кнопка выбора от флажка?
44. Как выполнить создание новой папки в папке Мой компьютер?
45. Как выполнить копирование файлов (папок) в программе Проводник?
46. Как выполнить перемещение файлов (папок) в программе Проводник?

Практическая работа «Программное обеспечение внешних устройств»

1. Цель работы: получить навыки настройки внешних устройств к компьютеру (принтера, клавиатуры, мыши); научиться создавать ярлыки объектов, настраивать внешний вид Рабочего стола, время и дату, использовать справочную систему, осуществлять поиск объектов ОС на примере Windows ХР.
2. Краткие теоретические сведения.

Windows - графическая операционная система, которая имеет особые средства оформления рабочей среды. Эти средства позволяют сделать работу с системой и ее приложениями наглядной. Они обеспечивают комфорт и удобство в работе, а значит, влияют на производительность труда. Окно Панель управления представляет собой основное средство для проведения различных настроек компьютера.
Окна. Важнейшим элементом графического интерфейса Windows являются окна, действительно ведь «windows» в переводе означает «окна». Существуют два основных типа окон
— окна приложений и окна документов.

Окна приложений. В окне приложения выполняется любое запущенное на выполнение приложение или отражается содержимое папки. Открыть или закрыть окно приложения — то же, что и запустить программу на выполнение или завершить ее. Окна приложений можно перемещать на любое место Рабочего стола, разворачивать на весь экран или сворачивать в кнопки на панели задач.
Основными элементами окна приложения являются:

· рабочая область: внутренняя часть окна, содержит вложенные папки или окна документов;
· границы: рамка, ограничивающая окно с четырех сторон. Размеры окна можно изменять, перемещая границу мышью;
· заголовок: строка непосредственно под верхней границей окна, содержащая название окна;
· значок системного меню: кнопка слева в строке заголовка открывает меню перемещения и изменения размеров окна;
· строка горизонтального меню: располагается непосредственно под заголовком, содержит пункты меню, обеспечивает доступ к командам;
· панель инструментов: располагается под строкой меню, представляет собой набор кнопок, обеспечивает быстрый доступ к некоторым командам;
· кнопки Свернуть, Развернуть/Восстановить, Закрыть расположены в верхней правой





части окна.
Окна документов. Окна документов предназначены для работы с документами и «живут» внутри окон приложений. Можно раскрывать, сворачивать, перемещать или изменять размеры этих окон, однако они всегда остаются в пределах окна своего приложения. Окно документа имеет те же кнопки управления, что и окно приложения.
Окно документа всегда содержит зону заголовка (содержащую имя документа) и часто полосы прокрутки (появляющиеся, когда документ не помещается полностью в окне) и линейки. Открытое окно документа может находиться в активном либо в пассивном состоянии. Если окно находится в пассивном состоянии (зона заголовка не выделена цветом), то, щелкнув по любой его части мышью, можно перевести его в активное состояние.

Меню. Меню является одним из основных элементов графического интерфейса и представляет собой перечень команд 1(как правило, тематически сгруппированных), из которых необходимо сделать выбор (поместив на пункт меню указатель мыши и произведя щелчок). Выбор пункта меню приводит к выполнению определенной команды. Если за командой меню следует многоточие, то ее выбор приведет к появлению диалоговой панели, которая позволяет пользователю получить или ввести дополнительную информацию.
Диалоговые панели. Диалоговые панели могут включать в себя разнообразные элементы.

Рассмотрим возможности диалоговых панелей на примере уточнения параметров поиска файлов.
Вкладки. Диалоговые панели могут включать в себя несколько «страниц», которые называются вкладками.
Командные кнопки. Нажатие на кнопку (щелчок) обеспечивает выполнение того или иного действия, а надпись на кнопке поясняет ее назначение. Так, щелчок по кнопке с надписью Найти позволяет начать процесс поиска.

Текстовые поля. Текстовое поле называется иногда полем редактирования и позволяет ввести какую-либо текстовую информацию.
Основную часть экрана занимает Рабочий стол, на котором располагаются значки и ярлыки (значки с маленькими стрелочками в нижнем левом углу). Значки и ярлыки обеспечивают (с помощью двойного щелчка) быстрый доступ к дискам, папкам, документам, приложениям и устройствам.
Установка внешних устройств и их использование.
Для подключения принтера к компьютеру необходимо: присоединить принтер к компьютеру

· помощью разъемов (внешнее подключение); вставить установочный диск в дисковод и строго выполнить действия по установке принтера, предлагаемые программой.
Настройка клавиатуры, мыши, даты и времени.
Для настройки клавиатуры в Панели управления => Клавиатура задайте величину задержки движком Задержка перед началом повтора символов на вкладке Скорость,
· установите частоту настройки движком Скорость повтора;

· проверьте результат настройки.
Для настройки мыши в Панели управления => Мышь:
· выберите способ работы с мышью правой или левой рукой на вкладке Кнопки мыши; здесь же с помощью движка отрегулируйте чувствительность двойного щелчка;

3. Задания
Задание 1. Распечатайте страницы 3, 7 Семейного кодекса Российской Федерации, в двух экземплярах. Для этого:
· Найти в Интернете и сохранить на Рабочий стол Семейный кодекс Российской Федерации

· откройте документ Семейный кодекс Российской Федерации;
· исполните команды Файл => Печать;

· в появившемся окне Печать укажите номера страниц и количество копий и нажмите кнопку ОК;

· покажите преподавателю результат выполненной работы.





Задание № 2. Распечатайте страницы в диапазоне с 1 по 3 Семейного кодекса Российской Федерации. Установите параметр Номера 1-3 для печати.

Задание № 3. Оформление Рабочего стола. Для установки новых свойств интерфейса в контекстном меню Рабочего стола запустите команду Свойства и выполните следующие действия.
3.1.	Выберите фон Рабочего стола. Для этого:
· установите закладку Рабочий стол;

· выберите фоновый рисунок, используя линейки прокрутки в соответствующих окнах закладки,
· щелкните по кнопке Применить
3.2.	Выберите заставку Рабочего стола:

· установите закладку Заставка;
· выберите в Заставке желаемый рисунок, предварительно просмотрите ее, щелкнув по кнопке Просмотр;
· щелкните по кнопке Применить
3.3.	Выберите оформление элементов окон и Рабочего стола:

· установите закладку Оформление;
· в окне Окна и кнопки выберите стиль, а в окне Цветовая схема - цвет оформления;
· щелкните по кнопкам Применить, ОК.
Задание № 4. Создание и удаление ярлыка объекта ОС.

4.1.	Создайте ярлык файла правила.doc.

4.2.	Удалите созданный ярлык любым способом.
4.3.	Покажите преподавателю результат работы.
4. Контрольные вопросы

1. Что такое операционная система?
2. Привести примеры операционных систем?
3. Сколькими способами можно удалить файл, при вести их описание.
4. С помощью какого объекта операционной системы Windows можно произвести настройку программ и устройств? Как его запустить?
5. Как подключить принтер к компьютеру?

Практическая работа «Примеры комплектации компьютерного рабочего места»

1. Цель работы: сформировать представление об организации автоматизированных рабочих мест (АРМ), а также АРМ конкретного специалиста; приобрести умения и навыки поиска информации в глобальной сети Интернет с помощью информационно-поисковой системы.

2. Краткие теоретические сведения.
Автоматизированное рабочее место — это комплекс средств компьютерной техники и программного обеспечения, располагающийся непосредственно на рабочем месте сотрудника и предназначенный для автоматизации его работы в рамках профессиональной деятельности.

Автоматизированные рабочие места должны создаваться в соответствии с их предполагаемым функциональным назначением. Общими принципами создания АРМ являются системность (система взаимосвязанных компонентов), гибкость (приспособление АРМ к своевременной модернизации), устойчивость (работоспособность системы должна быстро восстанавливаться, неполадки отдельных элементов - легко устраняться), эффективность (правильное распределение функций и нагрузки между работником и средствами автоматизации).
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· современном мире во всех сферах деятельности на первый план выходит информация, а следовательно, процессы, связанные с ее получением, обработкой, использованием и защитой. Информация стала определяющим ресурсом для успешной деятельности любого предприятия, организации, учебного заведения и т.д. Утверждение «Кто владеет информацией, тот владеет миром» актуально.
Создание автоматизированных рабочих мест предполагает, что основные операции по накоплению, хранению и переработке информации возлагаются на вычислительную технику, а работник сферы управления (экономист, технолог, руководитель и т.д.) выполняет часть ручных операций и операций, требующих творческого подхода при подготовке управленческих решений. Персональная техника применяется пользователем для контроля производственно-хозяйственной деятельности, изменения значений отдельных параметров в ходе решения задачи, а также ввода исходных данных в АИС для решения текущих задач и анализа функций управления.
АРМ создается для обеспечения выполнения некоторой группы функций. Наиболее простой функцией АРМ является информационно-справочное обслуживание. АРМ имеют проблемно-профессиональную ориентацию на конкретную предметную область. Профессиональные АРМ являются главным инструментом общения человека с вычислительными системами, играя роль автономных рабочих мест, интеллектуальных терминалов больших ЭВМ, рабочих станций в локальных сетях.
Локализация АРМ позволяет осуществить оперативную обработку информации сразу же по
· поступлении, а результаты обработки хранить сколь угодно долго по требованию пользователя. Целью внедрения АРМ является усиление интеграции управленческих функций, и каждое
более или менее «интеллектуальное» рабочее место должно обеспечивать работу в многофункциональном режиме.
АРМ выполняют децентрализованную одновременную обработку экономической информации на рабочих местах исполнителей в составе распределенной базы данных (БД). При этом они имеют выход через системное устройство и каналы связи в ПЭВМ и БД других пользователей, обеспечивая таким образом совместное функционирование ПЭВМ в процессе коллективной обработки.
АРМ, созданные на базе персональных компьютеров, — наиболее простой и распространенный вариант автоматизированного рабочего места для работников сферы организационного управления. Такое АРМ рассматривается как система, которая в интерактивном режиме работы предоставляет конкретному работнику (пользователю) все виды обеспечения монопольно на весь сеанс работы. Этому отвечает подход к проектированию такого компонента АРМ, как внутреннее информационное обеспечение, согласно которому информационный фонд на магнитных носителях конкретного АРМ должен находиться в монопольном распоряжении пользователя АРМ. Пользователь сам выполняет все функциональные обязанности по преобразо-ванию информации.
Создание АРМ на базе персональных компьютеров обеспечивает:
· простоту, удобство и дружественность по отношению к пользователю;
· простоту адаптации к конкретным функциям пользователя;



· компактность размещения и невысокие требования к условиям эксплуатации;
· высокую надежность и живучесть;
· сравнительно простую организацию технического обслуживания.
Эффективным режимом работы АРМ является его функционирование в рамках локальной вычислительной сети в качестве рабочей станции. Особенно целесообразен такой вариант, когда требуется распределять информационно-вычислительные ресурсы между несколькими пользователями.
· наиболее сложных системах АРМ могут через специальное оборудование подключаться не только к ресурсам главной ЭВМ сети, но и к различным информационным службам и системам общего назначения (службам новостей, национальным информационно-поисковым системам, базам данных и знаний, библиотечным системам и т.п.).
Возможности создаваемых АРМ в значительной степени зависят от технико-эксплуатационных характеристик ЭВМ, на которых они базируются. В связи с этим на стадии проектирования АРМ четко формулируются требования к базовым параметрам технических средств обработки и выдачи информации, набору комплектующих модулей, сетевым интерфейсам, эргономическим параметрам устройств и т.д.
Информационное обеспечение АРМ ориентируется на конкретную, привычную для пользователя, предметную область. Обработка документов должна предполагать такую структуризацию информации, которая позволяет осуществлять необходимое манипулирование различными структурами, удобную и быструю корректировку данных в массивах.
Техническое обеспечение АРМ должно гарантировать высокую надежность технических средств, организацию удобных для пользователя режимов работы (автономный, с распределенной БД, информационный, с техникой верхних уровней и т.д.), способность обработать в заданное время необходимый объем данных. Поскольку АРМ является индивидуальным пользовательским средством, оно должно обеспечивать высокие эргономические свойства и комфортность обслуживания.
Программное обеспечение прежде всего ориентируется на профессиональный уровень пользователя, сочетается с его функциональными потребностями, квалификацией и специализацией. Пользователь со стороны программной среды должен ощущать постоянную поддержку своего желания работать в любом режиме активно либо пассивно.

3. Задания

Задание № 1. Найдите информацию, связанную непосредственно с вашей будущей профессией, по компонентам структуры АРМ и связям между его составными частями, приведенными на рисунке.
Задание № 2. Осуществите поиск информации, связанной непосредственно с вашей будущей профессией, по следующим компонентам: описание рабочего места, рабочих инструментов, технологии, задач с использованием фотографий.
Задание № 3. Составьте описание АРМ, имеющего непосредственное отношение к вашей будущей профессии, на основе рисунка
Задание № 4. Составьте перечень лицензионных программных продуктов, которые используются по вашей специальности.

4. Контрольные вопросы

1. Что такое АРМ?
2. Для чего создаются АРМ?
3. Привести примеры АРМ?


Практическая работа
«Разграничение прав доступа в сети, общее дисковое пространство в локальной сети» Цель работы: изучить понятия, связанные с программным и аппаратным обеспечением

компьютерных сетей; выработать практические навыки обмена файлами между пользователями локальной компьютерной сети.
Ход работы:





3. Изучить:

Основные понятия компьютерных сетей
Передача информации между компьютерами существует с самого момента возникновения ЭВМ. Она позволяет организовать совместную работу отдельных компьютеров, решать одну задачу с помощью нескольких компьютеров, совместно использовать ресурсы и решать множество других проблем.

Под компьютерной сетью понимают комплекс аппаратных и программных средств, предназначенных для обмена информацией и доступа пользователей к единым ресурсам
сети.
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Основное назначение компьютерных сетей - обеспечить совместный доступ пользователей к информации (базам данных, документам и т.д.) и ресурсам (жесткие диски, принтеры, накопители CD-ROM, модемы, выход в глобальную сеть и т.д.).

Абоненты сети – объекты, генерирующие или потребляющие информацию.
Абонентами сети могут быть отдельные ЭВМ, промышленные роботы, станки с ЧПУ (станки с числовым
программным управлением) и т.д. Любой абонент сети подключён к станции.

Станция – аппаратура, которая выполняет функции, связанные с передачей и приёмом информации.
Для организации взаимодействия абонентов и станции необходима физическая передающая среда.
Физическая передающая среда – линии связи или пространство, в котором распространяются электрические сигналы, и аппаратура передачи данных.

Одной из основных характеристик линий или каналов связи является скорость передачи данных (пропускная способность).
Скорость передачи данных – количество бит информации, передаваемой за единицу времени.
Обычно скорость передачи данных измеряется в битах в секунду (бит/с) и кратных единицах Кбит/с и Мбит/с.

Соотношения между единицами измерения: 1 Кбит/с =1024 бит/с; 1 Мбит/с =1024 Кбит/с; 1 Гбит/с =1024 Мбит/с.

На базе физической передающей среды строится коммуникационная сеть. Таким образом, компьютерная сеть – это совокупность абонентских систем и коммуникационной сети.

По типу используемых ЭВМ выделяют однородные и неоднородные сети. В неоднородных сетях содержатся программно несовместимые компьютеры.
По территориальному признаку сети делят на локальные и глобальные.
Локальные сети (LAN, Local Area Network) объединяют абонентов, расположенных в пределах небольшой территории, обычно не более 2–2.5 км.
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Локальные компьютерные сети позволят организовать работу отдельных предприятий и учреждений, в том числе и образовательных, решить задачу организации доступа к общим техническим и информационным ресурсам.

Глобальные сети (WAN, Wide Area Network)объединяют абонентов, расположенных друг от друга на значительных расстояниях: в разных районах города, в разных городах, странах, на разных
континентах (например, сеть Интернет).






Взаимодействие между абонентами такой сети может осуществляться на базе телефонных линий связи, радиосвязи и систем спутниковой связи. Глобальные компьютерные сети позволят решить проблему объединения информационных ресурсов всего человечества и организации доступа к этим ресурсам.

Основные компоненты коммуникационной сети:
· передатчик;
· приёмник;
· сообщения (цифровые данные определённого формата: файл базы данных, таблица, ответ на запрос, текст или изображение);
· средства передачи (физическая передающая среда и специальная аппаратура, обеспечивающая передачу информации).

Топология локальных сетей
Под топологией компьютерной сети обычно понимают физическое расположение компьютеров сети относительно друг друга и способ соединения их линиями.
Топология определяет требования к оборудованию, тип используемого кабеля, методы управления обменом, надежность работы, возможность расширения сети. Существует три основных вида топологии сети: шина, звезда и кольцо.
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Шина (bus), при которой все компьютеры

параллельно подключаются к одной линии связи, и информация от каждого  компьютера

одновременно	передается	ко	всем	остальным	компьютерам.	Согласно	этой	топологии
создается	одноранговая	сеть.	При	таком	соединении	компьютеры	могут	передавать
информацию только по очереди, так как линия связи единственная.

Достоинства:
· простота добавления новых узлов в сеть (это возможно даже во время работы сети);
· сеть  продолжает  функционировать,  даже  если  отдельные  компьютеры  вышли  из
строя;
· недорогое сетевое оборудование за счет широкого распространения такой топологии. Недостатки:
· сложность сетевого оборудования;
· сложность диагностики неисправности сетевого оборудования из-за того, что все адаптеры включены параллельно;
· обрыв кабеля влечет за собой выход из строя всей сети;
· ограничение на максимальную длину линий связи из-за того, что сигналы при передаче ослабляются и никак не восстанавливаются.
Звезда (star), при которой к одному центральному компьютеру присоединяются остальные периферийные компьютеры, причем каждый из них использует свою отдельную линию связи. Весь обмен информацией идет исключительно через центральный компьютер, на который ложится очень большая нагрузка, поэтому он предназначен только для обслуживания сети.

Достоинства:
· выход  из  строя  периферийного  компьютера
никак не отражается на функционировании оставшейся части сети;
· простота используемого сетевого оборудования;
· все точки подключения собраны в одном месте, что позволяет легко контролировать работу сети, локализовать неисправности сети путем отключения от центра тех или иных периферийных устройств;
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· не происходит затухания сигналов. Недостатки:
· выход из строя центрального компьютера делает сеть полностью неработоспособной;
· жесткое ограничение количества периферийных компьютеров;
· значительный расход кабеля.

Кольцо (ring), при котором каждый компьютер передает информацию всегда только одному компьютеру,следующему в цепочке, а получает информацию только от предыдущего
· цепочке компьютера, и эта цепочка замкнута. Особенностью кольца является то, что каждый компьютер восстанавливает приходящий к нему сигнал, поэтому затухание сигнала во всем кольце не имеет никакого значения, важно только затухание между соседними компьютерами.

Достоинства:
· легко подключить новые узлы, хотя для этого нужно
[image: ]
приостановить работу сети;

· большое количество узлов, которое можно подключить к сети (более 1000);
· высокая устойчивость к перегрузкам.
Недостатки:
· выход из строя хотя бы одного компьютера нарушает работу сети;
· обрыв кабеля хотя бы в одном месте нарушает работу сети.

· отдельных случаях при конструировании сети используют комбинированную топологию. Например, дерево (tree)– комбинация нескольких звезд.
Каждый компьютер, который функционирует в локальной сети, должен иметь сетевой адаптер (сетевую карту). Функцией сетевого адаптера является передача и прием сигналов, распространяемых по кабелям связи. Кроме того, компьютер должен быть оснащен сетевой операционной системой.
При конструировании сетей используют следующие виды кабелей:
неэкранированная  витая  пара.  Максимальное  расстояние,  на  котором  могут  быть расположены компьютеры, соединенные этим кабелем, достигает 90 м. Скорость передачи информации - от 10 до 155 Мбит/с; экранированная витая пара. Скорость
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передачи информации - 16 Мбит/с на расстояние до 300 м.
коаксиальный   кабель .   Отличается   более   высокой   механической прочностью,  помехозащищённостью  и  позволяет  передавать

информацию на расстояние до	2000 м со скоростью 2-44 Мбит/с;
Волоконно-оптический	кабель.  Идеальная  передающая  среда,  он  не
подвержен действию электромагнитных полей, позволяет передавать информацию на расстояние до 10 000 м со скоростью до 10 Гбит/с.

Понятие о глобальных сетях
Глобальная сеть – это объединения компьютеров, расположенных на удаленном расстоянии, для общего использования мировых информационных ресурсов. На сегодняшний день их насчитывается в мире более 200. Из них наиболее известной и сетей в глобальных сетях нет какого-либо единого центра управления. Основу сети составляют десятки и сотни тысяч компьютеров, соединенных теми или иными каналами связи. Каждый компьютер имеет уникальный идентификатор, что позволяет "проложить к нему маршрут" для доставки информации. Обычно в глобальной сети объединяются компьютеры, работающие по разным правилам (имеющие различную архитектуру, системное программное обеспечение и т .д.). Поэтому для передачи информации из одного вида сетей в другой используются шлюзы.
Шлюзы (gateway) – это устройства (компьютеры), служащие для объединения сетей с совершенно различными протоколами обмена.






Протокол обмена – это набор правил (соглашение, стандарт), определяющий принципы обмена данными между различными компьютерами в сети.

Протоколы условно делятся на базовые (более низкого уровня), отвечающие за передачу информации любого типа, и прикладные (более высокого уровня), отвечающие за функционирование специализированных служб.
Главный компьютер сети, который предоставляет доступ к общей базе данных, обеспечивает совместное использование устройств ввода-вывода и взаимодействия пользователей называется сервером.

Компьютер сети, который только использует сетевые ресурсы, но сам свои ресурсы в сеть не отдает, называется клиентом (часто его еще называют рабочей станцией).

Для работы в глобальной сети пользователю необходимо иметь соответствующее аппаратное и программное обеспечение.
Программное обеспечение можно разделить на два класса:
· программы-серверы, которые размещаются на узле сети, обслуживающем компьютер пользователя;
· программы-клиенты, размещенные на компьютере пользователя и пользующиеся услугами сервера.
Глобальные сети предоставляют пользователям разнообразные услуги: электронная почта, удаленный доступ к любому компьютеру сети, поиск данных и программ и так далее.

2. Задания Задание 1.

1. Создайте на локальном диске Z аудитории папку под именем Почта_1 (цифра в имени соответствует номеру вашего компьютера).
2. С помощью текстового редактора Word или WordPad создайте письмо к одногруппникам.
3. Сохраните данный текст в папке Почта_1 своего компьютера в файле письмо1.doc, где 1 – номер компьютера.
4. Откройте папку другого компьютера, например, Почта_2 и скопируйте в него файл письмо1 из своей папки Почта_1.
5. В своей папке Почта_1 прочитайте письма от других пользователей, например письмо2. Допишите в них свой ответ.
6. Переименуйте файл письмо2 .doc в файл письмо2_ответ1.doc
7. Переместите файл письмо2_ответ1.doc в папку Почта _2 и удалите его из своей
папки
8. Далее повторите п.2-4 для других компьютеров.
9. Прочитайте сообщения от других пользователей в своей папке и повторите для них действия п.5-8.

Задание 2. Решите задачу.

Максимальная скорость передачи данных в локальной сети 100 Мбит/с. Сколько страниц текста можно передать за 1 сек, если 1 страница текста содержит 50 строк и на каждой строке - 70 символов.


















Практическая работа «Защита информации, антивирусная защита»
Цель работы: выработать практические навыки работы с антивирусными программами,

навыки правильной работы с компьютером.
Ход работы:
1. Повторить:
Вирусы. Антивирусное программное обеспечение

Компьютерный вирус - программа способная самопроизвольно внедряться и внедрять свои копии в другие программы, файлы, системные области компьютера и в вычислительные сети, с целью создания всевозможных помех работе на компьютере.

Признаки заражения:
· прекращение работы или неправильная работа ранее функционировавших программ
· медленная работа компьютера
· невозможность загрузки ОС
· исчезновение файлов и каталогов или искажение их содержимого
· изменение размеров файлов и их времени модификации
· уменьшение размера оперативной памяти
· непредусмотренные сообщения, изображения и звуковые сигналы
· частые сбои и зависания компьютера и др.

Классификация компьютерных вирусов

По среде обитания:
· Сетевые – распространяются по различным компьютерным сетям
· Файловые – внедряются в исполняемые модули (COM, EXE)
· Загрузочные – внедряются в загрузочные сектора диска или сектора, содержащие программу загрузки диска
· Фалово-загрузочные – внедряются и в загрузочные сектора и в исполняемые модули По способу заражения:
· Резидентные – при заражении оставляет в оперативной памяти компьютера свою резидентную часть, которая потом перехватывает обращения ОС к объектам заражения
· Нерезидентные – не заражают оперативную память и активны ограниченное время По воздействию:
· Неопасные – не мешают работе компьютера, но уменьшают объем свободной оперативной памяти и памяти на дисках
· Опасные – приводят к различным нарушениям в работе компьютера
· Очень опасные – могут приводить к потере программ, данных, стиранию информации в системных областях дисков

По особенностям алгоритма:

· Паразиты – изменяют содержимое файлов и секторов, легко обнаруживаются
· Черви – вычисляют адреса сетевых компьютеров и отправляют по ним свои копии


· Стелсы – перехватывают обращение ОС к пораженным файлам и секторам и подставляют вместо них чистые области
· Мутанты – содержат алгоритм шифровки-дешифровки, ни одна из копий не похожа на другую
· Трояны – не способны к самораспространению, но маскируясь под полезную, разрушают загрузочный сектор и файловую систему

Основные меры по защите от вирусов

· оснастите свой компьютер одной из современных антивирусных программ: Doctor
Weber, Norton Antivirus, AVP
· постоянно обновляйте антивирусные базы
· делайте архивные копии ценной для Вас информации (гибкие диски, CD)
Классификация антивирусного программного обеспечения
· Сканеры (детекторы). Принцип работы антивирусных сканеров основан на проверке файлов, секторов и системной памяти и поиске в них известных и новых (неизвестных сканеру) вирусов.
· Мониторы. Это целый класс антивирусов, которые постоянно находятся в оперативной памяти компьютера и отслеживают все подозрительные действия, выполняемые другими программами. С помощью монитора можно остановить распостранение вируса на самой ранней стадии.
· Ревизоры. Программы-ревизоры первоначально запоминают в специальных файлах образы главной загрузочной записи, загрузочных секторов логических дисков, информацию о структуре каталогов, иногда - объем установленной оперативной памяти. Программы-ревизоры первоначально запоминают в специальных файлах образы главной загрузочной записи, загрузочных секторов логических дисков, информацию о структуре каталогов, иногда - объем установленной оперативной памяти. Для определения наличия вируса в системе программы-ревизоры проверяют созданные ими образы и производят сравнение с текущим состоянием.

2. Задания

Задание 1. Обновите через Интернет антивирусную программу, установленную на Вашем компьютере. Выполните проверку папки «Мои документы» на вирусы. Дать характеристику этой программы.
Задание 2. Укажите требования к помещениям кабинета информатики Задание 3. Укажите, какие действия запрещены в кабинете информатики.
1. Отключите антивирусную защиту, если она была включена.

2. Скопируйте в свой каталог архив megagame.zip.

3. Зайдите на сайт www.virustotal.com и загрузите на проверку этот архив, щелкнув по кнопке Choose file. Затем запустите проверку, щелкнув по кнопке Scan it!.

	Запишите, какие вирусы были
	4.  С помощью сайта www.virustotal.com проверьте
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Сколько антивирусов участвовало в
проверке:


Сколько антивирусов не обнаружили
ни одного вируса:
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	ни одного вируса:
	
	
	

	
	
	6.
	Удалите архив megagame.zip.
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	Включите антивирусную защиту, если она была
	

	
	
	
	включена до выполнения работы.
	




Простые алгоритмы шифрования данных

1. Используется программа caesar.exe. Работа в

парах.
а) Зашифруйте строчку какого-нибудь
стихотворения с помощью шифра Цезаря и
сохраните зашифрованное сообщение в виде

текстового файла C-NN.txt, где вместо NN нужно подставить номер вашего компьютера. б) Скопируйте аналогичный файл вашего напарника на свой компьютер и расшифруйте его,
подобрав ключ шифра.

	
	Сообщение:
	2.
	Используется программа vigenere.exe.
	

	
	
	
	а) Зашифруйте имя и фамилию своего любимого
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	писателя с помощью шифра Виженера,
	

	
	
	
	используя ключ, состоящий из четырех букв и
	

	
	
	
	запишите зашифрованное сообщение в файл V-
	

	
	
	
	NN.txt. Там же укажите начальную букву
	

	
	
	
	ключа. Формат файла:
	

	
	
	
	б) Разместите созданный файл в общей папке (по
	

	
	ЩЦЫ ЖВЩЖЬФР
	
	
	

	
	
	
	указанию учителя).
	

	
	П***
	
	
	

	
	
	
	в) Скопируйте аналогичный файл вашего
	

	
	
	
	напарника на свой компьютер и расшифруйте
	

	
	
	
	его, подобрав ключ шифра. Если ключ подобрать
	

	
	
	
	не удается, попросите напарника назвать вторую
	

	
	
	
	букву ключа и т.д.
	

	
	Сообщение:
	3.
	Используется программа vigenere.exe. Взлом
	

	
	
	
	шифра Виженера. Работа в парах.
	

	
	
	
	а) Зашифруйте с помощью шифра Виженера с
	

	
	Ключ:
	
	одним и тем же ключом названия двух
	

	
	
	
	последних книг, которые вам понравились.
	

	
	
	
	б) Создайте файл VX-NN.txt, который содержит
	

	
	
	
	открытое и зашифрованное название первой
	

	
	
	
	книги, а также зашифрованное название второй
	

	
	
	
	книги. Формат файла:
	

	
	
	
	
	
















	
	
	
	
	Практическая работа
	
	

	
	А ЗОРИ ЗДЕСЬ ТИХИЕ
	
	
	
	
	

	
	
	
	«Эксплуатационные требования к компьютерному
	

	
	В ЗЮЪШ ЗШЧУЬ ВТЕИЩ
	
	
	

	
	
	
	
	рабочему месту»
	
	

	
	ВЛШЫР В ЕДТАЭП ЗУШЧУ
	
	
	1. Цель работы: повторить практические навыки
	

	
	
	
	поиска информации в интернете, отработать навыки
	

	
	
	
	правильной работы с компьютером.
	
	

	
	
	
	
	2. Краткие теоретические сведения.
	
	

	
	
	
	
	Профилактические
	мероприятия
	для
	

	
	
	
	компьютерного рабочего места
	
	



1. Требования к микроклимату, ионному составу и концентрации вредных химических веществ в воздухе помещений
На рабочих местах пользователей персональных компьютеров должны обеспечиваться оптимальные параметры микроклимата в соответствии с СанПин
2.2.4.548-96. Согласно этому документу для категории тяжести работ 1а температура воздуха должна быть в холодный период года не более 22-24оС, в теплый период года 20-25оС. Относительная влажность должна составлять 40-60%, скорость движения воздуха - 0,1 м/с. Для поддержания оптимальных значений микроклимата используется система отопления и кондиционирования воздуха. Для повышения влажности воздуха в помещении следует применять увлажнители воздуха или емкости с питьевой водой.

2. Требования к освещению помещений и рабочих мест
· компьютерных залах должно быть естественное и искусственное освещение. Световой поток из оконного проема должен падать на рабочее место оператора с левой стороны.
Искусственное освещение в помещениях эксплуатации компьютеров должно осуществляться системой общего равномерного освещения.
Допускается установка светильников местного освещения для подсветки документов. Местное освещение не должно создавать бликов на поверхности экрана.
Отраженная блескость на рабочих поверхностях ограничивается за счет правильного выбора светильника и расположения рабочих мест по отношению к естественному источнику света.
Для искусственного освещения помещений с персональными компьютерами следует применять светильники типа ЛПО36 с зеркализованными решетками, укомплектованные высокочастотными пускорегулирующими аппаратами. Допускается применять светильники прямого света, преимущественно отраженного света типа ЛПО13, ЛПО5, ЛСО4, ЛПО34, ЛПО31 с люминесцентными лампами типа ЛБ. Допускается применение светильников местного освещения
· лампами накаливания. Светильники должны располагаться в виде сплошных или прерывистых линий сбоку от рабочих мест параллельно линии зрения пользователя при разном расположении компьютеров.
Для обеспечения нормативных значений освещенности в помещениях следует проводить чистку стекол оконных проемов и светильников не реже двух раз в год и проводить своевременную замену перегоревших ламп.
3. Требования к шуму и вибрации в помещениях
Уровни шума на рабочих местах пользователей персональных компьютеров не должны превышать значений, установленных СанПиН 2.2.4/2.1.8.562-96 и составляют не более 50 дБА.
Снизить уровень шума в помещениях можно использованием звукопоглощающих материалов с максимальными коэффициентами звукопоглощения в области частот 63-8000 Гц для отделки стен и потолка помещений. Дополнительный звукопоглощающий эффект создают однотонные занавески из плотной ткани, повешенные в складку на расстоянии 15-20 см от ограждения. Ширина занавески должна быть в 2 раза больше ширины окна.
4. Требования к организации и оборудованию рабочих мест
Рабочие места с персональными компьютерами по отношению к световым проемам должны располагаться так, чтобы естественный свет падал сбоку, желательно слева.






Схемы размещения рабочих мест с персональными компьютерами должны учитывать расстояния между рабочими столами с мониторами: расстояние между боковыми поверхностями мониторов не менее 1,2 м, а расстояние между экраном монитора и тыльной частью другого монитора не менее 2,0 м.

Рабочий стол может быть любой конструкции, отвечающей современным требованиям эргономики и позволяющей удобно разместить на рабочей поверхности оборудование с учетом его количества, размеров и характера выполняемой работы. Целесообразно применение столов, имеющих отдельную от основной столешницы специальную рабочую поверхность для размещения клавиатуры. Используются рабочие столы с регулируемой и нерегулируемой высотой рабочей поверхности. При отсутствии регулировки высота стола должна быть в пределах от 680 до 800 мм.
Глубина рабочей поверхности стола должна составлять 800 мм (допускаемая не менее 600 мм), ширина - соответственно 1 600 мм и 1 200 мм. Рабочая поверхность стола не должна иметь острых углов и краев, иметь матовую или полуматовую фактору.
Рабочий стол должен иметь пространство для ног высотой не менее 600 мм, шириной - не менее 500 мм, глубиной на уровне колен - не менее 450 мм и на уровне вытянутых ног - не менее
650 мм.
Быстрое и точное считывание информации обеспечивается при расположении плоскости экрана ниже уровня глаз пользователя, предпочтительно перпендикулярно к нормальной линии взгляда (нормальная линия взгляда 15 градусов вниз от горизонтали).
Клавиатура должна располагаться на поверхности стола на расстоянии 100-300 мм от края, обращенного к пользователю.
Для удобства считывания информации с документов применяются подвижные подставки (пюпитры), размеры которых по длине и ширине соответствуют размерам устанавливаемых на них документов. Пюпитр размещается в одной плоскости и на одной высоте с экраном.
Для обеспечения физиологически рациональной рабочей позы, создания условий для ее изменения в течение рабочего дня применяются подъемно-поворотные рабочие стулья с сиденьем
· спинкой, регулируемыми по высоте и углам наклона, а также расстоянию спинки от переднего края сидения.
Конструкция стула должна обеспечивать:
· ширину и глубину поверхности сиденья не менее 400 мм;
· поверхность сиденья с закругленным передним краем;
· регулировку высоты поверхности сиденья в пределах 400-550 мм и углом наклона вперед до 15 градусов и назад до 5 градусов;
· высоту опорной поверхности спинки 300±20 мм, ширину - не менее 380 мм и радиус кривизны горизонтальной плоскости 400 мм;
· угол наклона спинки в вертикальной плоскости в пределах 0±30 градусов;
· регулировку расстояния спинки от переднего края сидения в пределах 260-400 мм;
· стационарные или съемные подлокотники длиной не менее 250 мм и шириной 50-
70 мм;
· регулировку подлокотников по высоте над сиденьем в пределах 230±30 мм и внутреннего расстояния между подлокотниками в пределах 350-500 мм;
· поверхность сиденья, спинки и подлокотников должна быть полумягкой, с нескользящим не электризующимся, воздухонепроницаемым покрытием, легко очищаемым от загрязнения.

Рабочее место должно быть оборудовано подставкой для ног, имеющей ширину не менее 300 мм, глубину не менее 400 мм, регулировку по высоте в пределах до 150 мм и по углу наклона опорной поверхности подставки до 20 град. Поверхность подставки должна быть рифленой и иметь по переднему краю бортик высотой 10 мм.

5. Режим труда и отдыха при работе с компьютером







Режим труда и отдыха предусматривает соблюдение определенной длительности непрерывной работы на ПК и перерывов, регламентированных с учетом продолжительности рабочей смены, видов и категории трудовой деятельности.

Виды трудовой деятельности на ПК разделяются на 3 группы: группа А - работа по считыванию информации с экрана с предварительным запросом; группа Б - работа по вводу информации; группа В - творческая работа в режиме диалога с ПК.
Если в течение рабочей смены пользователь выполняет разные виды работ, то его деятельность относят к той группе работ, на выполнение которой тратится не менее 50% времени рабочей смены.
Категории тяжести и напряженности работы на ПК определяются уровнем нагрузки за рабочую смену: для группы А - по суммарному числу считываемых знаков; для группы Б - по суммарному числу считываемых или вводимых знаков; для группы В - по суммарному времени непосредственной работы на ПК. В таблице приведены категории тяжести и напряженности работ
· зависимости от уровня нагрузки за рабочую смену. Виды категорий трудовой деятельности с ПК

	
	
	Уровень нагрузки за рабочую смену при видах
	
	

	Категория работы по тяжести и
	
	
	работы на ПК
	
	
	

	
	
	Группа А
	Группа Б
	Группа В
	
	

	напряженности
	
	
	
	
	
	

	
	
	Количество
	Количество
	Время работы,
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	знаков
	знаков
	ч
	
	

	I
	
	До 20000
	До 15000
	До 2,0
	
	

	II
	
	До 40000
	До 30000
	До 4,0
	

	III
	
	До 60000
	До 40000
	До 6,0
	



Количество и длительность регламентированных перерывов, их распределение в течение рабочей смены устанавливается в зависимости от категории работ на ПК и продолжительности рабочей смены.

При 8-часовой рабочей смене и работе на ПК регламентированные перерывы следует устанавливать:
· для первой категории работ через 2 часа от начала смены и через 2 часа после обеденного перерыва продолжительностью 15 минут каждый;
· для второй категории работ - через 2 часа от начала рабочей смены и через 1,5-2,0 часа после обеденного перерыва продолжительностью 15 минут каждый или продолжительностью 10 минут через каждый час работы;
· для третьей категории работ - через 1,5- 2,0 часа от начала рабочей смены и через
1,5-2,0 часа после обеденного перерыва продолжительностью 20 минут каждый или продолжительностью 15 минут через каждый час работы.
При 12-часовой рабочей смене регламентированные перерывы должны устанавливаться в первые 8 часов работы аналогично перерывам при 8-часовой рабочей смене, а в течение последних 4 часов работы, независимо от категории и вида работ, каждый час продолжительностью 15 минут.
Продолжительность непрерывной работы на ПК без регламентированного перерыва не должна превышать 2 часа.
При работе на ПК в ночную смену продолжительность регламентированных перерывов увеличивается на 60 минут независимо от категории и вида трудовой деятельности.
Эффективными являются нерегламентированные перерывы (микропаузы) длительностью 1-3 минуты.
Регламентированные перерывы и микропаузы целесообразно использовать для выполнения комплекса упражнений и гимнастики для глаз, пальцев рук, а также массажа. Комплексы упражнений целесообразно менять через 2-3 недели.
Пользователям ПК, выполняющим работу с высоким уровнем напряженности, показана психологическая разгрузка во время регламентированных перерывов и в конце рабочего дня в специально оборудованных помещениях (комнатах психологической разгрузки).
6. Медико-профилактические и оздоровительные мероприятия.




Все профессиональные пользователи ПК должны проходить обязательные предварительные медицинские осмотры при поступлении на работу, периодические медицинские осмотры с обязательным участием терапевта, невропатолога и окулиста, а также проведением общего анализа крови и ЭКГ.
Не допускаются к работе на ПК женщины со времени установления беременности и в период кормления грудью.
Близорукость, дальнозоркость и другие нарушения рефракции должны быть полностью корригированы очками. Для работы должны использоваться очки, подобранные с учетом рабочего расстояния от глаз до экрана дисплея. При более серьезных нарушениях состояния зрения вопрос о возможности работы на ПК решается врачом-офтальмологом.
Для снятия усталости аккомодационных мышц и их тренировки используются компьютерные программы типа Relax.
Интенсивно работающим целесообразно использовать такие новейшие средства профилактики зрения, как очки ЛПО-тренер и офтальмологические тренажеры ДАК и «Снайпер-ультра».
Досуг рекомендуется использовать для пассивного и активного отдыха (занятия на тренажерах, плавание, езда на велосипеде, бег, игра в теннис, футбол, лыжи, аэробика, прогулки по парку, лесу, экскурсии, прослушивание музыки и т.п.). Дважды в год (весной и поздней осенью) рекомендуется проводить курс витаминотерапии в течение месяца. Следует отказаться от курения. Категорически должно быть запрещено курение на рабочих местах и в помещениях с ПК.
7. Обеспечение электробезопасности и пожарной безопасности на рабочем месте
На рабочем месте пользователя размещены дисплей, клавиатура и системный блок. При включении дисплея на электронно-лучевой трубке создается высокое напряжение в несколько киловольт. Поэтому запрещается прикасаться к тыльной стороне дисплея, вытирать пыль с компьютера при его включенном состоянии, работать на компьютере во влажной одежде и влажными руками.
Перед началом работы следует убедиться в отсутствии свешивающихся со стола или висящих под столом проводов электропитания, в целостности вилки и провода электропитания, в отсутствии видимых повреждений аппаратуры и рабочей мебели.
Токи статического электричества, наведенные в процессе работы компьютера на корпусах монитора, системного блока и клавиатуры, могут приводить к разрядам при прикосновении к этим элементам. Такие разряды опасности для человека не представляют , но могут привести к выходу из строя компьютера. Для снижения величин токов статического электричества используются нейтрализаторы, местное и общее увлажнение воздуха, использование покрытия полов с антистатической пропиткой.
Пожарная безопасность - состояние объекта, при котором исключается возможность пожара,
· в случае его возникновения предотвращается воздействие на людей опасных его факторов и обеспечивается защита материальных ценностей.
Противопожарная защита - это комплекс организационных и технических мероприятий, направленных на обеспечение безопасности людей, предотвращение пожара, ограничение его распространения, а также на создание условий для успешного тушения пожара.
Пожарная безопасность обеспечивается системой предотвращения пожара и системой пожарной защиты. Во всех служебных помещениях обязательно должен быть «План эвакуации людей при пожаре», регламентирующий действия персонала в случае возникновения очага возгорания и указывающий места расположения пожарной техники.
Пожары в вычислительных центрах (ВЦ) представляют особую опасность, так как сопряжены с большими материальными потерями. Характерная особенность
ВЦ - небольшие площади помещений. Как известно, пожар может возникнуть при взаимодействии горючих веществ, окислителя и источников зажигания. В помещениях ВЦ присутствуют все три основные фактора, необходимые для возникновения пожара.
Горючими компонентами на ВЦ являются: строительные материалы для акустической и эстетической отделки помещений, перегородки, двери, полы, изоляция кабелей и др.





Источниками зажигания в ВЦ могут быть электрические схемы от ЭВМ, приборы, применяемые для технического обслуживания, устройства электропитания, кондиционирования воздуха, где в результате различных нарушений образуются перегретые элементы, электрические искры и дуги, способные вызвать загорания горючих материалов.
В современных ЭВМ очень высокая плотность размещения элементов электронных схем. В непосредственной близости друг от друга располагаются соединительные провода, кабели. При протекании по ним электрического тока выделяется значительное количество теплоты. При этом возможно оплавление изоляции. Для отвода избыточной теплоты от ЭВМ служат системы вентиляции и кондиционирования воздуха. При постоянном действии эти системы представляют собой дополнительную пожарную опасность.
Для большинства помещений ВЦ установлена категория пожарной опасности В.
Одна из наиболее важных задач пожарной защиты - защита строительных помещений от разрушений и обеспечение их достаточной прочности в условиях воздействия высоких температур при пожаре. Учитывая высокую стоимость электронного оборудования ВЦ, а также категорию его пожарной опасности, здания для ВЦ и части здания другого назначения, в которых предусмотрено размещение ЭВМ, должны быть первой и второй степени огнестойкости. Для изготовления строительных конструкций используются, как правило, кирпич, железобетон, стекло, металл и другие негорючие материалы. Применение дерева должно быть ограничено, а в случае использования необходимо пропитывать его огнезащитными составами.

3. Задания
Задание 1. Укажите требования к помещениям кабинета информатики: Задание 2. Укажите, какие действия запрещены в кабинете информатики. Задание 3. Укажите комплекс упражнений для снятия усталости за компьютером.

4. Контрольные вопросы

1. Требования к кабинету информатики.
2. Какие действия запрещены в кабинете информатики
3. Комплекс упражнений для снятия усталости за компьютером







































Практическая работа «Создание компьютерных публикаций»

Цель работы: выработать практические навыки создания публикаций средствами MS

Publisher.
Ход работы:
1. Краткие теоретические сведения.
[image: ]
Программа MS Publisher позволяет создание публикаций, предназначенных для издания на принтере или в издательстве, рассылки электронной почтой или размещения в Интернете. Вместе
· программой предоставлены заготовки (шаблоны) публикаций для широкого диапазона публикаций, бюлетни, брошуры, визитные карточки, листовки, объявления, сертификаты, резюме, каталоги и страницы веб-узлов.
Во время выбора типа создаваемой публикации в Publisherотображаются эскизы доступных заготовок (шаблонов). Для разработки публикации на основе одной из заготовок хватит щелкнуть её эскиз.
После того как откроется шаблон публикации, вам необходимо заменить текст и рисунки. Также можно менять цветовую и шрифтовую схемы, удалять или добавлять элементы макета и совершать любые другие необходимые изменения, чтоб публикация точно отображала стиль конкретной организации или деятельности.
Все элементы публикации, включая блоки текста, не зависят друг от друга. Любой элемент можно размещать точно в необходимом месте с возможностью управления размером, формой и внешнем видом каждого элемента.
Способы создания публикации:
· Публикация для печати – выбор шаблона определенного типа и задание для него шаблона оформления (имеются шаблоны нескольких категорий – бланки, буклеты, календари и др.)
· Web-узлы и электронная почта
· Наборы макетов
· Пустые публикации
· Создание публикации на основе уже имеющейся.
Запуск Publisher осуществляется по команде Пуск / Программы / Microsoft Office / Microsoft Publisher щелчком мыши. Либо щёлчком мыши по ярлыку Publisher, находящемуся на Рабочем столе или на Панели задач. После запуска приложения на экране появляется следующее окно:





















· отличие от Word и Excel при непосредственном запуске (а не открытии существующей публикации) Publisher не создает нового документа. Для того чтобы добраться до панелей инструментов и меню, необходимо создать новую публикацию.
Слева в окне располагается Область задач, в которой предлагается Новая публикация. Чтобы начать работу, необходимо выбрать из ниже предлагаемого списка требуемую категорию публикации:
 Публикации для печати
 Веб-узлы и электронная почта
 Наборы макетов
 Пустые публикации
(Если Область задач не видна, нажмите на клавиатуре Ctrl+F1 или в меню Вид поставьте галочку в пункте Область задач.)
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· Публикациях для печати (открыть) предлагается достаточно большое число типов публикации:
 Быстрые публикации
 Бланки
 Буклеты
 Бумажные модели
 Бюллетени
 Визитные карточки
 Деловые бланки
 Календари
 Каталоги
 Наклейки
 Плакаты
 Приглашения
 Резюме и др.
(Выбираем Буклет). (Показать бумажный вариант буклета)
Все шаблоны содержат и текстовую и графическую информацию, и, что особенно важно, при выводе на печать сохраняется отличное качество графики.









Вся работа в Publisher организуется на специальном поле, которое можно назвать “монтажным столом”. Его особенность – это возможность одновременного размещения на нем различных материалов для верстки: текстовых блоков, рисунков. Количество страниц, необходимое для вашего издания, неограниченно, можно сверстать целую книгу.
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Можно изменить цветовую схему уже выбранного макета. Для этого в Области задач необходимо щелкнуть по слову Цветовые схемы и выбрать ту схему, которая вам нравится.
Также можно изменить и шрифтовые схемы выбранного вами макета, для чего щелкнуть в Области задач по слову Шрифтовые схемы и выбрать те шрифты, которые вам нужны.
Если же вам вдруг перестал нравиться выбранный макет публикации, то его можно легко поменять на другой простым щелчком мыши (там же в Области задач) по слову Макеты публикаций. Просто выберите новый макет и щелкните по нему мышью.

2. Задания
Задание 1. Создать визитную карточку на основе шаблона. Сохраните визитную карточку в своей папке под именем ПР14_1.pub.
Задание 2. Подготовить необходимые графические файлы и создать календарь на основе шаблона. Сохраните календарь в своей папке под именем ПР14_2.pub.
3. Контрольные вопросы

1. Каковы возможности MS Publisher?
2. Какие виды публикаций различают в MS Publisher?
3. Охарактеризуйте основные этапы создания публикаций в MS Publisher.







Практическая работа
«Формирование запросов для работы с электронными каталогами библиотек, музеев, книгоиздания, СМИ в рамках учебных заданий из различных предметных областей»

1. Цель работы: выработать практические навыки работы с базами данных, формирования запросов к базам данных.
2. Краткие теоретические сведения.

Хранение информации – одна из важнейших функций компьютера. Одним из распространенных средств такого хранения являются базы данных. База данных – это файл специального формата, содержащий информацию, структурированную заданным образом.
Базы данных играют особую роль в современном мире. Все с чем мы ежедневно сталкиваемся в жизни, скорее всего, зарегистрировано в той или иной базе. Умение работать с базами данных сегодня является одним из важнейших навыков в работе с компьютером, а специалисты в этой области никогда не окажутся безработными.
Структура базы данных
Большинство баз данных имеют табличную структуру, состоящую из многих связанных таблиц. Такие базы данных называются реляционными . Как вы знаете, в таблице адрес данных определяется пересечением строе и столбцов. В базе данных столбцы называются полями, а строки - записями. Поля образуют структуру базы данных, а записи составляют информацию, которая в ней содержится.
Свойства полей. Типы полей
Поля - это основные элементы структуры базы данных. Они обладают свойствами. От свойств полей зависит, какие типы данных можно вносить в поле, а какие нет, а также то, что можно делать с данными, содержащимися в поле.




Основным свойством любого поля является его размер. Размер поля выражается в символах. Символы кодируются одним или двумя байтами, поэтому можно условно считать, что размер поля измеряется в байтах. От размера поля зависит, сколько информации в нем может поместиться.
Уникальным свойством любого поля является его Имя. Одна база данных не может иметь двух полей с одинаковыми именами.
Кроме имени у поля есть еще свойство Подпись. Подпись это та информация, которая отображается в заголовке столбца. Если подпись не задана, то в заголовке столбца отображается имя поля. Разным полям можно задать одинаковые подписи.
При работе с базой данных Access допустимы следующие типы полей:
1. Текстовый - одна строка текста (до 255 символов)
2. Поле МЕМО - текст, состоящий из нескольких строк, которые затем можно будет просмотреть при помощи полос прокрутки (до 65 535 символов).
3. Числовой - число любого типа (целое, вещественное и т.д.).
4. Дата/время - поле, содержащее дату или время.
5. Денежный - поле, выраженное в денежных единицах (р., $ и т.д.)
6. Счетчик - поле, которое вводится автоматически с вводом каждой записи.
7. Логический - содержит одно из значений TRUE (истина) или FALSE (ложно) и применяется в логических операциях.
8. Поле объекта OLE - содержит рисунки, звуковые файлы, таблицы Excel, документ
Word и т.д.
Следует продумывать выбор того, или иного типа в процессе создания модели базы данных. Объекты Access
1. Таблицы - основные объекты базы данных. В них хранятся данные. Реляционная база данных может иметь много взаимосвязанных полей.
2. Запросы - это специальные структуры, предназначенные для обработки данных. С помощью запросов данные упорядочивают, фильтруют, отбирают, изменяют, объединяют, то есть обрабатывают.
3. Формы - это объекты, с помощью которых в базу вводят новые данные или просматривают имеющиеся.
4. Отчеты - это формы "наоборот". С их помощью данные выдают на принтер в удобном и наглядном виде.
5. Макросы - это макрокоманды. Если какие-то операции с базой производятся особенно часто, имеет смысл сгруппировать несколько команд в один макрос и назначить его выделенной комбинации клавиш.
6. Модули - это программные процедуры, написанные на языке Visual Basic.
Кроме шести вкладок для основных объектов стартовое окно базы данных Access содержит три командные кнопки: Открыть, Конструктор, Создать. С их помощью выбирается режим работы с базой.
Кнопка Открыть - открывает избранный объект для просмотра, внесения новых записей или изменения тех, что были внесены ранее.
Кнопка Конструктор - режим, в котором осуществляется построение таблицы или формы. Кнопка Создать служит для создания новых объектов. Таблицы, запросы, формы и отчеты
можно создавать несколькими разными способами: автоматически, вручную или с помощью мастера. Мастер - программный модуль для выполнения каких-либо операций.
Базой данных (БД) является совокупность данных, которые определенным образом структурированы и взаимосвязаны между собой, независимы от прикладных программ. В БД хранится информация об объектах. Для поиска необходимой информации можно воспользоваться фильтром. Для того чтобы выбрать нужную запись, нужно открыть таблицу, которая содержит необходимые вам записи. Для этого следует установить курсор на слово, по которому вы хотите проводить поиск, и нажать кнопку Фильтр по выделенному слову.

При необходимости можно воспользоваться средством «Поиск». В диалоговое окно необходимо ввести значение поля и запустить поиск.






Запросы позволяют отобрать данные, содержащиеся в различных таблицах базы, а также выполнить отбор согласно заданным условиям. Создание запроса возможно при помощи Мастера или в режиме Конструктора, который позволяет задавать различные условия отбора и использовать функции. Условия поиска – логическое выражение. Простое логическое выражение является операцией отношений (>, <, =, <>, >=, <=). Сложное логическое выражение содержит логические операции AND, OR, NOT.

3. Задание
Задание 1. Создайте БД «Библиотека».

1. Запустите программу MS Access: Пуск/Программы/ MS Access.
2. Выберите Новая база данных.
3. Укажите папку, в которую будете сохранять вашу базу данных.
4. Укажите имя БД «ПР№17_Библиотека».
5. Нажмите кнопку Создать.

Задание 2. Создайте таблицы «Автор» и «Книги».

1. Перейдите на вкладку «Таблицы».
2. Нажмите кнопку Создать в окне БД.
3. Выберите вариант «Конструктор».
4. В поле «Имя поля» введите имена полей.
5. В поле Тип данных введите типы данных согласно ниже приведенной таблицы. Свойства полей задайте в нижней части окна.

	
	
	

	Имя поля
	Тип данных
	Свойства

	
	
	Таблица «Книги»

	Код книги
	Счетчик
	Индексированное поле; совпадения не допускаются

	Наименование
	Текстовый
	

	Год издания
	Дата/время
	

	Код издательства
	Числовой
	Индексированное поле; допускаются совпадения

	Тема
	Текстовый
	

	Тип обложки
	Текстовый
	

	Формат
	Текстовый
	

	Цена
	Денежный
	

	Количество
	Числовой
	

	Наличие
	Логический
	

	Месторасположение
	Поле мемо
	

	
	
	Таблица «Автор»

	Код автора
	Счетчик
	Индексированное поле; совпадения не допускаются

	Фамилия
	Текстовый
	

	Имя
	Текстовый
	

	Отчество
	Текстовый
	

	Год рождения
	Дата
	

	Адрес
	Текстовый
	

	Примечание
	Поле мемо
	

	
	Таблица «Издательство»

	Код издательства
	Счетчик
	Индексированное поле; совпадения не допускаются

	Наименование
	Текстовый
	

	Адрес
	Текстовый
	

	Телефон
	Текстовый
	

	Факс
	Текстовый
	

	
	Таблица «Книги - Автор»

	Код автора
	Числовой
	Индексированное поле; допускаются совпадения

	Код книги
	Числовой
	Индексированное поле; допускаются совпадения







Задание 3. Задайте связи между таблицами.

1. Откройте окно диалога «Схема данных», выполнив команду Сервис/Схема данных.
2. В диалоговом окне добавьте ваши таблицы, выбрав из контекстного меню «Добавить таблицу».
3. Выберите поле «Код автора» в таблице «Автор» и переместите его с помощью мыши на поле «Код автора» из таблицы «Книги».
4. В диалоге «Связи» проверьте правильность имен связываемых полей и включите опцию Обеспечить целостность данных.
5. Нажмите кнопку Создать.

Задание 4. Заполните таблицу «Автор».

1. Откройте таблицу Автор двойным щелчком.
2. Заполняйте таблицу согласно именам полей. Задание 5. Заполните таблицу «Книги».
1. В таблице Книги в поле Код автора поставьте значение кода автора из таблицы Автор, которое соответствует имени нужного вам автора.
2. Поле Код издательства не заполняйте. Задание 6. Найдите книги в мягкой обложке.
1. Откройте таблицу «Книги».
2. Выберите меню Записи Фильтр - Изменить фильтр; поставьте курсор в поле Тип обложки и введите Мягкая.
3. Выберите меню Записи – Применить фильтр.

Задание 7. Выведите на экран данные о книге и издательстве.

1. Зайдите на вкладку Запросы.
2. Выберите пункт Создание запроса с помощью Мастера.
3. В открывшемся окне выберите таблицу Книги. Добавьте в запрос необходимые поля.
4. Выберите таблицу Издательство и добавьте нужные поля.

Задание 8. Просмотрите результат запроса.
На вкладке Запросы выберите название созданного вами запроса и откройте его.
Задание 9. Напечатайте данные о книгах.

1. Перейдите на вкладку Отчеты.
2. Выберите пункт Создание отчетов с помощью Мастера. Нажмите клавишу ОК.
3. Выберите таблицу Книги.
4. Укажите поля, необходимые для отчета, и создайте отчет.
5. Выберите пункт меню Файл – Печать.
6. Задайте параметры печати.

Задание 10. Напечатайте отчет о наличии книг А.С. Пушкина.

При создании отчета выбирайте не таблицу, а запрос по книгам А.С. Пушкина.
4. Контрольные вопросы

4. Что такое база данных?
5. В чем назначение системы управления базами данных?
6. Какие требования предъявляются к базам данных?
7. Указать модели организации баз данных. Дать краткую характеристику. Привести примеры.
8. Указать особенности реляционных баз данных?
9. Что такое запись, поле базы данных?
10. Этапы проектирования баз данных.
11. Что такое сортировка, фильтрация данных?
12. Перечислить этапы разработки баз данных. Дать им характеристику.






Практическая работа «Организация баз данных»
Практическая работа
«Организация баз данных Поиск информации в базе данных. Печать данных с помощью
отчетов»
Цель: научиться создавать запросы и находить нужную информацию в базе данных, изучить
способы создания отчетов и печать данных.
Программное обеспечение: ОС Windows 9x, 2000; МS Access.

Теоретическая часть:
Базой данных (БД) является совокупность данных, которые определенным образом структурированы и взаимосвязаны между собой, независимы от прикладных программ. В БД хранится информация об объектах. Для поиска необходимой информации можно воспользоваться фильтром. Для того чтобы выбрать нужную запись, нужно открыть таблицу, которая содержит необходимые вам записи. Для этого следует установить курсор на слово, по которому вы хотите проводить поиск, и нажать кнопку Фильтр по выделенному слову.

При необходимости можно воспользоваться средством «Поиск». В диалоговое окно необходимо ввести значение поля и запустить поиск.
Запросы позволяют отобрать данные, содержащиеся в различных таблицах базы, а также выполнить отбор согласно заданным условиям. Создание запроса возможно при помощи Мастера или в режиме Конструктора, который позволяет задавать различные условия отбора и использовать функции. Условия поиска – логическое выражение. Простое логическое выражение является операцией отношений (>, <, =, <>, >=, <=). Сложное логическое выражение содержит логические операции AND, OR, NOT.
Чтобы представить в привычном виде данные, которые собраны в базе данных , нужно сформировать отчет. Для сохранения отчета в Access предусмотрено несколько средств: Мастер отчетов, Конструктор, Мастер диаграмм. Отчеты можно формировать на основе таблиц и запросов.

Отчет создается в тех случаях, когда необходимо наглядно представить на экране или листе бумаги сведенную информацию, которая сохраняется в базе данных. Для получения такой информации должны быть проведены дополнительные вычисления.
Источником создания отчета может быть и запрос.

Образец выполнения задания:




	Задание
	
	
	
	
	Алгоритм выполнения задания
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1. Откройте БД «Библиотека».
	
	1.
	
	Запустите
	программу
	MS
	Access:
	

	
	
	
	Пуск/Программы/ MS Access.
	
	
	
	
	

	
	
	2.
	
	Откройте  папку,  в
	которой
	хранится
	БД
	

	
	
	
	«Библиотека».
	
	
	
	
	
	
	

	2. Напечатайте данные о книгах.
	
	1. Перейдите на вкладку Отчеты.
	
	
	
	
	

	
	
	2. Выберите пункт Создание отчетов с помощью
	

	
	
	
	Мастера. Нажмите клавишу ОК.
	
	
	
	

	
	
	3. Выберите таблицу Книги.
	
	
	
	
	

	
	
	4. Укажите поля, необходимые для отчета, и создайте
	

	
	
	
	отчет.
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	5. Выберите пункт меню Файл – Печать.
	
	
	

	
	
	6. Задайте параметры печати.
	
	
	
	
	

	3. Напечатайте отчет о наличии
	
	1.
	При
	создании отчета выбирайте не таблицу, а
	

	книг А.С. Пушкина.
	
	
	запрос по книгам А.С. Пушкина.
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	Задание
	
	
	
	Алгоритм выполнения задания
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1. Откройте БД «Библиотека».
	
	
	1.
	Запустите
	программу
	MS
	Access:
	

	
	
	
	
	
	Пуск/Программы/ MS Access.
	
	
	

	
	
	
	
	2.
	Откройте папку,
	в которой
	хранится
	БД
	

	
	
	
	
	
	«Библиотека».
	
	
	
	
	
	

	2. Найдите книги в мягкой обложке.
	
	1.
	Откройте таблицу «Книги».
	
	
	
	

	
	
	
	
	2.
	Выберите   меню   Записи   Фильтр   -
	

	
	
	
	
	
	Изменить фильтр; поставьте курсор в поле
	

	
	
	
	
	
	Тип обложки и введите Мягкая.
	
	
	

	
	
	
	
	3.
	Выберите  меню  Записи  –  Применить
	

	
	
	
	
	
	фильтр.
	
	
	
	
	
	
	

	3. Выведите на экран данные о книге
	
	1.
	Зайдите на вкладку Запросы.
	
	
	
	

	и издательстве.
	
	
	2.
	Выберите  пункт  Создание  запроса  с
	

	
	
	
	
	
	помощью Мастера.
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	3.
	В  открывшемся  окне  выберите  таблицу
	

	
	
	
	
	
	Книги. Добавьте  в  запрос  необходимые
	

	
	
	
	
	
	поля.
	
	
	Издательство
	
	

	
	
	
	
	4.
	Выберите
	таблицу
	
	и
	

	
	
	
	
	
	добавьте нужные поля.
	
	
	
	
	

	4. Просмотрите результат запроса.
	
	
	1.
	На  вкладке  Запросы выберите  название
	

	
	
	
	
	
	созданного вами запроса и откройте его.
	
	





















Практическая работа «Создание и редактирование графических и мультимедийных объектов средствами компьютерных презентаций»

1. Цель работы: выработать практические навыки создания презентаций, настройки эффектов анимации, управления показом презентации при помощи гиперссылок.
2. Краткие теоретические сведения.
Мультимедиа технологии - интерактивные (диалоговые) системы, обеспечивающие одновременную работу со звуком, анимированной компьютерной графикой, видеокадрами, изображениями и текстами.
Интерактивность – возможность диалога компьютера с пользователем на основе графического интерфейса с управляющими элементами (кнопки, текстовые окна и т.д.).
Компьютерная презентация является одним из типов мультимедийных проектов – последовательности слайдов (электронных карточек), содержащих мультимедийные объекты.
Применяется в рекламе, на конференциях и совещаниях, на уроках и т.д.
Переход между слайдами или на другие документы осуществляется с помощью кнопок или гиперссылок.
Создание презентаций осуществляется в программе PowerPoint.
Основные правила разработки и создания презентации Правила шрифтового оформления:

· Шрифты с засечками читаются легче, чем гротески (шрифты без засечек);
· Для основного текста не рекомендуется использовать прописные буквы.
· Шрифтовой контраст можно создать посредством: размера шрифта, толщины

шрифта, начертания, формы, направления и цвета.
Правила выбора цветовой гаммы.

· Цветовая гамма должна состоять не более чем из двух-трех цветов.
· Существуют не сочетаемые комбинации цветов.
· Черный цвет имеет негативный (мрачный) подтекст.
· Белый текст на черном фоне читается плохо (инверсия плохо читается). Правила общей композиции.
· На полосе не должно быть больше семи значимых объектов, так как человек не в состоянии запомнить за один раз более семи пунктов чего-либо.
· Логотип на полосе должен располагаться справа внизу (слева наверху и т. д.).
· Логотип должен быть простой и лаконичной формы.
· Дизайн должен быть простым, а текст — коротким.
· Изображения домашних животных, детей, женщин и т.д. являются положительными образами.
· Крупные объекты в составе любой композиции смотрятся довольно неважно. Аршинные буквы в заголовках, кнопки навигации высотой в 40 пикселей, верстка в одну колонку шириной в 600 точек, разделитель одного цвета, растянутый на весь экран — все это придает дизайну непрофессиональный вид.

Единое стилевое оформление

· стиль может включать: определенный шрифт (гарнитура и цвет), цвет фона или фоновый рисунок, декоративный элемент небольшого размера и др.;
· не рекомендуется использовать в стилевом оформлении презентации более 3 цветов и более 3 типов шрифта;
· оформление слайда не должно отвлекать внимание слушателей от его содержательной части;
· все слайды презентации должны быть выдержаны в одном стиле;

Содержание и расположение информационных блоков на слайде

· информационных блоков не должно быть слишком много (3-6);






· рекомендуемый размер одного информационного блока — не более 1/2 размера слайда;
· желательно присутствие на странице блоков с разнотипной информацией (текст, графики, диаграммы, таблицы, рисунки), дополняющей друг друга;
· ключевые слова в информационном блоке необходимо выделить;
· информационные блоки лучше располагать горизонтально, связанные по смыслу блоки — слева направо;
· наиболее важную информацию следует поместить в центр слайда;
· логика предъявления информации на слайдах и в презентации должна соответствовать логике ее изложения.
· Помимо правильного расположения текстовых блоков, нужно не забывать и об их содержании — тексте. В нем ни в коем случае не должно содержаться орфографических ошибок. Также следует учитывать общие правила оформления текста.

3. Задания

Задание 1. Ознакомиться с уже готовыми презентациями в сетевой папке
Задание 2. С помощью справочной системы выясните назначение пунктов меню панели инструментов PowerPoint. Результаты представьте в таблице.
Задание 3. Создайте презентацию из Мастера автосодержания и преобразуйте ее следующим образом:

· замените стандартный текст в слайдах шаблона вашим текстом;
· перейдя в режим Сортировщик слайдов, ознакомьтесь с вариантами:
· оформления слайдов;
· стандартных цветовых схем;
· эффектов смены слайдов и их звукового сопровождения;
· озвучьте первый слайд презентации с помощью звукового музыкального файла, второй — с помощью звукозаписи речевого комментария;
· ознакомьтесь с вариантами эффектов анимации текста и графических объектов слайдов;
· после третьего слайда презентации создайте новый слайд, оформив его собственной цветовой схемой. Используя Автофигуры меню Рисование, вставьте в этот слайд управляющую кнопку для запуска программы Paint;
· вставьте в последний слайд гиперссылку, позволяющую вернуться в начало презентации;
· сохраните презентацию в своей рабочей папке в двух форматах: презентации
(ПР18.ppt) и демонстрации (ПР18.pps);
· последовательно запустите на выполнение оба файла, отметьте различия операций запуска;
· ознакомьтесь с вариантами выделения отдельных элементов слайда в момент его демонстрации с помощью ручки, фломастера, маркера, расположенных в левом нижнем углу демонстрируемого слайда;
· установите автоматические режимы анимации объектов и смены слайдов презентации;
· запустите на выполнение слайд-фильм в режиме презентации и отрегулируйте временные интервалы показа слайдов, эффекты анимации и звука;
· запустите на выполнение слайд-фильм в режиме демонстрации.

Задание 4. Используя Power Point, подготовьте презентацию по теме «Аппаратное обеспечение ПК». Применить наибольшее число возможностей и эффектов, реализуемых программой. Предусмотрите гиперссылки как внутри презентации, так и внешние презентации. Необходимые рисунки скачать из сети Интернет.
Задание 5. Создать презентацию о студентах вашей учебной группы.
Краткая справка. Однотипные слайды удобно копировать. Если установить до копирования параметры перехода слайда, то все новые слайды уже будут иметь соответствующие установки.




Задание 6. С помощью графического редактора Paint создать, сохранить в файл с именем ПР18 в свою созданную папку, а также распечатать изображение, представленное на рисунке.
4. Контрольные вопросы

1. Что такое мультимедиа технологии? Их назначение.
2. Для чего нужны компьютерные презентации?
3. Перечислите основные правила разработки и создания презентаций:
1. правила шрифтового оформления;
2. правила выбора цветовой гаммы;
3. правила общей композиции;
4. правила расположения информационных блоков на слайде.




Практическая работа
«Браузер»

1. Цель работы: освоение приемов работы с браузером Internet Explorer; изучение среды браузера и его настройка; получение навыков извлечения web-страниц путем указания URL-адресов; навигация по гиперссылкам.

2. Краткие теоретические сведения.
Браузер – это программа для просмотра web-страниц.

Настройка браузера. Все браузеры позволяют выполнить некоторые настройки для оптимизации работы пользователей в Интернете. В браузере Internet Explorer основная часть настроек содержится в меню Сервис – Свойства обозревателя.
Вкладка Общие позволяет задать адрес домашней страницы, которая будет автоматически загружаться в окно браузера при его запуске, цвета гиперссылок по умолчанию, название шрифта по умолчанию. Здесь же определяется сколько дней будет храниться ссылка посещенных страниц
· журнале. Кроме того, для ускорения просмотра. Все посещенные страницы помещаются в специальную папку, и с помощью кнопки Параметры можно задать разные способы обновления таких страниц.
С помощью вкладки Безопасность можно создать списки надежных узлов и узлов с ограниченными функциями. Зона Интернет будет при этом включать все остальные узлы, не вошедшие в эти две папки. Для каждой из них с помощью кнопки Другой можно изменить параметры безопасности, установленные для них по умолчанию. Здесь можно запретить выполнение сценариев, отображение всплывающих окон, загрузку файлов и т.д.
Вкладка Конфиденциальность дает возможность настроить работу с файлами cookie, с помощью которых информация о пользователе автоматически передается на сервер.
Вкладка Содержание позволяет ограничить доступ к некоторой информации (насилие, ненормативная лексика и т.д.).
Вкладка Подключения позволяет установить подключение к Интернету.
На вкладке Дополнительно можно задать некоторые дополнительные параметры работы (отключить загрузку графических изображений, отменить подчеркивание ссылок, запретить отладку сценариев и т.д.).
Вкладка Программы позволяет определить программы, которые будут по умолчанию использоваться службами Интернета (почтовые программы, html-редакторы и т.п.).

3. Задания

Задание 1. Изучите элементы среды Internet Explorer, возможности настройки этого браузера.
Занесите  в  список  надежных  узлов  сайты  http://www.gismeteo.ru,  http://www.yandex.ru.

Запретите загрузку файлов. Заблокируйте всплывающие окна.
Задание 2. Восстановите настройки Internet Explorer по умолчанию.






Задание 3. Зайдите на сайт интернет-библиотеки по адресу http://www.internet-biblioteka.ru, зарегистрируйтесь. Изучите правила работы с библиотекой. Найдите книгу Комоловой Н. "Компьютерная верстка и дизайн. Самоучитель". Скачайте ее. Составьте список книг библиотеки по информатике. Список сохраните в своей папке в документе MS Word под именем ПР19_3.doc.

Задание 4. Изучите новости Смоленской области , открыв, например, адресhttp://gagarincity.ru/smolnews/. Сохраните последние новости в документе MS Word под именем ПР19_4.doc.

Задание 5. Зайдите на сайт турагентства по адресу http://agency.travelplus.ru. Изучите возможности организации тур-поездок на ближайший месяц по России. Сохраните ближайшие туры в текстовом документе под именем ПР19_4.txt.

4. Контрольные вопросы

1. Что такое браузер?
2. Как осуществить настройку браузера?
3. Для чего нужна адресная строка в браузере?
4. Как осуществить поиск информации в Интернете с помощью браузера?


Практическая работа «Возможности сетевого программного обеспечения для организации коллективной деятельности в локальных компьютерных сетях: чат, видеоконференция, Интернет-телефония»

Задание тестирования сети:

8. Исследуйте свой компьютер и заполните таблицу:


Сетевое имя компьютера

Рабочая группа

IP-адрес

Маска подсети

Номер сети

Номер компьютера в сети

Шлюз

Основной DNS-сервер


9. С какими из этих компьютеров† есть связь (отметьте нужный вариант):

	192.168.104.254
	Да
	Нет

	192.168.104.1
	Да
	Нет

	192.168.102.100
	Да
	Нет

	192.168.102.12
	Да
	Нет

	192.168.3.70
	Да
	Нет



10. Определите IP-адреса сайтов:

Сайт	IP-адрес


www.lenta.ru

www.google.ru

www.yale.edu

shkolaedu.ru

spb.edu


11. Определите, сколько «прыжков» до следующих сайтов:

	
	Сайт
	Число «прыжков»

	
	www.gazeta.ru
	
	

	
	www.yandex.ru
	





· Учитель должен изменить эти адреса локальной сети так, чтобы часть компьютеров конкретной локальной сети были доступны, а часть – нет.




www.google.ua


12. Найдите в Интернете сайты Московского и Санкт-Петербургского государственного университетов и определите их IP-адреса

Сайт	IP-адрес
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